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1 Introduksjon

Gratulerer med ditt Zensehome® system, som gjgr deg i stand til & programmere din boligs strgm-
installasjoner og male energiforbruket fra sentralt hold. En intelligent og skalerbar lgsning, som
kommuniserer via husets eksisterende 230V ledningsnett.

Systemet bestar av et PC-program koblet med en kommunikasjonsenhet samt en rekke programmerbare
enheter.

= = H
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o o B

Med Zensehome systemet er det bl.a. mulig a...

e Oppna korrespondanse mellom flere betjeningstrykk — uten a trekke nye ledninger

e Automatisk slukke stikkontakter, som forsyner utstyr, som er pa stand-by

e Tenne og slukke stikkontakter og lampeuttak pa forut programmerte tidspunkter

e Aktivere lysdimming ved manuelt trykk eller automatisk pa forut programmerte klokkeslett

e Begrense en stikkontakt til & veere tent i et bestemt antall minutter

e Slukke alle stikkontakter og lampeuttak, f.eks. nar huset forlates

e Aktivere guide-lyset i stikkontakter og betjeningstrykk, sa du kan finne kontaktene i mgrket

e Justere pa lysstyrken pa guidelyset, og ogsa sla pa og sla av for guidelyset

e Aktivere lampeuttak ved bevegelse, eller nar lyset i omgivelsene blir svakt

® Analysere enhetenes energiforbruk og dermed finne energisynderne

e Opprette scenarier (aktiveres med et langt trykk pa et betjeningstrykk) som f.eks. slukker alt lys i
alle rom, eller 'godnatt'-scenariet, som f.eks. slukker alt lys i stue, kjpkken og bad, eller for den saks
skyld et 'godmorgen'-scenario, som f.eks. slar pa lyset i gangen, badet, kjgkkenet og slar av for
utendgrsbelysningen.

¢ Anvende Hjemme Simulering

Som det fremgar, er mulighetene mange, men vi anbefaler, at du gar rolig frem, og blir fortrolig med
systemets basale funksjoner og virkemate, og etterfglgende utbygger systemet etter ditt behov.

Vi anbefaler ogsa, at du for hver gang, det lages endringer, lagrer prosjektet i nye versjoner sann, at du
alltid kan vende tilbake til den forrige versjonen.

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01 lav62
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| tabellen nedenfor fglger en kort beskrivelse av programmet og enhetene, mens de tekniske

spesifikasjoner finnes i innleggslappen til enhetene, eller pa var hjemmeside www. zensehome . dk.

Zense HomeControl®

Zensehome® PC-boks

Zensehome® Fasekobler

Zensehome® Stikkontakt

Zensehome® Betjeningstrykk

Zensehome® Lampeuttak, relé

Zensehome® Lampeuttak,
relé, PIR

Zensehome® Lampeuttak,
dempbar

Zensehome® Lampeuttak,
dempbar, PIR

Zensehome® Universaluttak

Zensehome® DINskinne-modul
utgang, dempbar

Zensehome® DINskinne-modul
utgang, relé

Zensehome® DINskinne-modul
inngang

PC-program til programmering av Zensehome enhetenes funksjoner og til presentasjon av
deres energiforbruk.

Kommunikasjonsenhet, som forbinder din PC til Zensehome enhetene via USB eller LAN. Nar
PC-boksen er tilkoblet, kan du oppdatere dine Zensehome enheter med programmerte
funksjoner og hente forbruksdata fra dem.

Handterer scenarier, hjemme simulering og oppsamling av forbruksmalinger fra enhetene.

Bemerk at PC-boksen skal vaere tilkoblet for a stgtte handlinger, da den ogsa fungerer som
tidsserver for enhetene.

Fasekobleren benyttes i installasjoner, hvor signalet skal sendes pa tvers av flere faser.

Strgmuttak med enkelt betjeningstrykk. Til alle belastningstyper. Har innbygget energimaler,
programmerbar sld pa/sla av funksjon, guide-lys og aktivert-lys. Betjeningsdelen kan ogsa styre
andre enheter.

Inneholder strgmsparefunksjon.

Dobbelt betjeningstrykk. Har programmerbar guide-lys og aktiv-lys. Benyttes til styring av andre
enheter.

Lampeuttak med lys-sensor. Lampeuttaket har programmerbar sla pa/sla av funksjon og
innebygget energimaler. Kan ikke dimmes. Kan programmeres til a sla pa lyset ved manglende
lys i omgivelsene.

Lampeuttak med bevegelses-sensor og lys-sensor. Lampeuttaket har programmerbar sla pa/sla
av funksjon og innebygget energimaler. Kan ikke dimmes. Kan programmeres til a tenne for
lyset ved bevegelse og/eller manglende lys i omgivelsene.

Kan styre andre enheter.

Lampeuttak med lys-sensor. Har programmerbar sla pa/sla av funksjon, innebygget
dimmingsfunksjon og energimaler. Kan programmeres til a sla pa lyset ved manglende lys i
omgivelsene.

Lampeuttak med bevegelses-sensor og lys-sensor. Har programmerbar sla pa/sla av funksjon,
innebygget dimmingsfunksjon og energimaler. Kan programmeres til a sla pa lyset ved
bevegelse og/eller manglende lys i omgivelsene.

Kan styre andre enheter.

Programmerbart universaluttak med sla pa/sla av funksjon. Til alle belastningstyper. Har
innebygget energimaler samt innganger til bade 230V ekstern sensor og 12-24V ekstern
sensoravhengig av modell. Enheten er egnet til utendgrs bruk.

Kan styre andre enheter.

DINskinne-modul utgang lysdemper. Har programmerbar sla pa/sla av funksjon, innebygget
dimmingsfunksjon og energimaler.

DINskinne-modul relé utgang. Har programmerbar sla pa/sla av funksjon og innebygget
energimaler.

DINskinne-modul med 8 innganger. Inngangene kan f.eks. forbindes til lavspennings-
betjeningstrykk (f.eks. ringeklokketryk ifm. KIP-reléer), som sa far samme funksjonalitet som et
Zensehome betjeningstrykk. DIN-modulen benyttes til styring av andre enheter. Modulen kan
ogsa oppsamle pulser fra eksterne bi malere til registrering av forbruk pa bade 2- og 3-fase
forbruksenheter (f.eks. kokeplater og ovn).

Varemerkene skrives ikke fra dette punkt i brukerveiledningen.

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01
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2 Zense HomeControl PC software

Zense HomeControl er det administrative knutepunkt i Zensehome Igsningen. Det er i Zense HomeControl
programmet, at du linker og programmerer dine Zensehome enheter, eksempelvis for a oppna
korrespondanse mellom flere betjeningstrykk, eller for automatisk a sla av for utstyr pa stand-by. Det er
ogsa mulig a hente status og forbruksdata fra enhetene, og dermed finne eventuelle strgmslukere.

Forbindelsen mellom programmet og enhetene foregar via Zensehome PC-boks, som kommuniserer pa
fase og null i det eksisterende ledningsnett — ogsa kjent som ‘Power Line Communication’(PLC).

2.1 Programmets oppbygning
Dette avsnittet gjennomgar den grafiske oppbygning av Zense HomeControl programmet, som kan deles
opp i fem hovedomrader.

L Zense Homecantrol - Version 2.0.3812

M e ny Og El Vis Verkigjer Hijeelp
Snarveier O-5Hd 3 @ E B » @ Dynamiskoverforsel deaktiveret
M EEr—_ -
Hus - firkantet
Hus - vinke!
Plantegning < -
Vindue
L Navngiv rum e Sovevasrelse
Kakken
( ===
lampeudiag
Zensehome e = =}
< universaludtag L E Ka nvas
enheter stikkontakt
betjeningstryk b
\ -
- Badeveerelse Opholdsstue -
- Bage 1
) 7
- Sovevasrelse
Enheter -5
i Badevaerelse
pr.rom .. Opholdsstue
A £ lkke placeret i um ’
pr. etasje ~
< [m] V-
| Forbindelse: COM3 | PC-Boks ID: 5192 | Projektfil:

Figur 1 Zense HomeControl - programmets oppbygning

Meny og Snarveier Menyen og snarveisknappene gir adgang til alle programmets funksjoner. Se avsnitt 2.1.1 for en komplett
funksjonsliste.

Plantegning Under Plantegning menyen finner du en rekke objekter, som du med musen kan plassere pa kanvaset for a
tegne din bolig.

Hvis menyen er foldet sammen, kan du klikke pa overskriften for a folde den ut.

Zense enheter Under Zense enheter menyen finner du alle Zensehome produktene, som du med musen kan plassere pa
kanvaset, sa det avspeiler enhetenes fysiske plassering i din bolig.

Enheter pr. rom Enhetene vises i en trestruktur i de rom, du har plassert dem i.

Kanvas Det er pa det kvadrerte kanvas, at du skal tegne din boligs grunnplan med tilhgrende vegger, dgrer og
vinduer, for deretter a plassere og linke dine Zensehome enheter.

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01 3av62
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Menystrukturen gjengis herunder med informasjon om funksjonene, deres snarveier og formal.

% Ndr det henvises til snarveier, meny- og funksjonsnavn i programmet, skrives disse med fet skrift som f.eks. Lagre som

Fil
Ny Nytt Prosjekt |
Ny Etasje 4
Apne E Ctrl+O
Lagre H Ctrl+S
Lagre som ﬁ F12
Kopier prosjekt fil
Lagre som bilde
Skriv ut = Ctrl+p
Avslutt
Vis
Tegneverktgyer
Oversikt
Ikonstgrrelse  Normal, Medium, Stor
Zense Alle, DK, EU
enheter
Verktgy

Kommunikasjons innstillinger

Prosjekt innstillinger

Overfer
Energiforbruk F11
Scenarier

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01

Opprett et nytt prosjekt til din Zensehome lgsning.

Tilfgy et plan til ditt kanvas, sa du kan linke enheter pa tvers av
etasjene i din bolig.

Apne et eksisterende prosjekt fra din PC.
Lagre det aktive prosjekt i installasjonsmappen.
Naviger til en relevant mappe og lagre det aktive prosjekt.

Overfgr eller hent en prosjektfil fra PC-boksen.
Lagre det aktive prosjekt som en fil i bitmap format.

Skriv ut den viste plantegning.

Avslutt Zense HomeControl programmet.
Vis/skjul Plantegning og Zense enheter menyene.
Vis/skjul Plantegning og Zense enheter menyene.

Vis/skjul oversiktsstrukturen med din boligs rom og tilhgrende
Zensehome enheter.

Velg ikonstgrrelse til visning av Zensehome enhetene.

Velg om du gnsker @ kunne konfigurere Zensehome-enheter
fra alle land, eller kun DK eller EU.

Inntast PC-boksens ID, og test kommunikasjonen mellom din
PC og PC-boks via USB-kabel eller via LAN med IP-adresse.
Tilfgy eller fjern enheter til 'SIa av alt' funksjonsgruppen.
Aktiver/deaktiver og innstill guidelyset i stikkontakter og
betjeningstrykk.

Konfigurer Repeating, sa kvaliteten av signalet til fjerne
enheter kan gkes.

Angi den kWh pris, du gnsker a basere forbruksutregningene
pa.

Beskytt Zensehome enhetene imot utilsiktet programmering
med et passord.

Les mer om dette i avsnitt 2.2.6.

Overfgr prosjektendringer til alle dine Zensehome enheter. Les
mer om dette i avsnitt 2.1.2.

Hent forbruksdata fra dine Zensehome enheter. Les mer om
dette i avsnitt 2.4.

Opprett scenarier sa som 'sla av lyset pa alle barnerom’,
'hyggebelysning i stua’, eller 'natterute med dempet belysning
til toalettet'. Se mer i avsnitt 2.2.8.

Aktiveres ved et langt trykk pa et betjeningstrykk.
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Sett systemet i drift tilstand for & se enhetenes aktuelle
tilstand. Se avsnitt 2.3.

Du kan klikke pa en enhet, og dermed endre dens tilstand fra
slatt av til slatt pa, og omvendt.

Betyr, at enheten er slatt av

Betyr, at enheten er slatt pa

Sett systemet i design tilstand, mens det programmeres.

Test signalkvaliteten.

Oppdater Zensehome enhetenes firmware, og undersgk
software-versjonene pa hver enhet.

Opprett og innsett enheter pa kanvaset ved hjelp av en
strekkodeskanner.

Viser pa daglig basis, hva hjemmesimuleringen vil utfgre, hvis
hjemmesimuleringen ville bli aktivert pa et langt trykk pa et
betjeningstrykk.

Velg hvilket sprak, du gnsker Zense HomeControl skal vaere i.

Apne en Webside med tips og generell informasjon om
Zensehome systemet

Informasjon om de endringer og nye tiltak, som er blitt
introdusert i de enkelte programversjoner.

Apne brukerveiledningen for hjelp til betjening av
programmet.

Apne en tom e-mail og skriv til support@zensehome.dk.

Apne en Webside for & rekvirere support til ditt Zensehome
system.

Informasjon om din softwareversjon.

¥ Bemerk, at det finnes snarveisknapper til G starte og stoppe overfgringen av prosjektendringer til enhetene.

Knappene heter Start dynamisk overfarsel og Stopp dynamisk overfgrsel.

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01
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2.1.2 Overfgring og oppdatering av Zensehome enhetene

Nar du i de etterfglgende kapitlene skal i gang med a integrere og installere Zensehome enhetene i Zense
HomeControl, har man til dels bruk for a kunne foreta en installasjonsoppdatering av de nye enhetene, og
til dels bruk for en Igpende oppdatering ved mindre endringer og av enhetens driftsstatus.

Til dette formal anvendes det to metoder: Overfgr til alle enheter, og Dynamisk overfgring av én enhet.

2.1.2.1 Overfpr til alle enheter

Funksjonen, Overfgr, finner du til dels under menypunktet & Ouertr tligerleheder e
. . . L. Beskrivelse D Placeing Status A
Verktgyer -> Overfgr, og til dels som snarveien & menylinjen. oo W B iveh Ot
SKimod Walk inn 30021 Eage Tvarh Ovedat
SKimod nord 30064 Eiage 1varh Overfat
SKimod ast 30042 Hage Ivarh Overat
Formalet med utfgrelsen av Overfgr er 3 sikre, at alle enhetene s bl Buslml Ol
. . . . . R SKy dar Pi 02 Eage Tvar v Opdatering igang
inklusiv PC-boksen har kjennskap til hverandres innbyrdes eksistens. By da B Baplvery Mg
SKimod Walk inn 0052 Bage lvar v Afverter apdatering
SKimod nord 30066 Etage Tivaer v Afventer opdatering
SKimod vest V 30069  Bage lvar v Afventer opdatering
Overfgr er relevant i forbindelse med fglgende: . AL
. . e Ry
L Nar dU Innsetter nye enheter Lampeudiag hems 25139 Eiage Aiverter opdatering
Spat Sw 225 Bage lvarh Afverter apdatering
e Nardusletter en enhet iyt bl D e Moo
BT v der il gang/Wak inn 23533 Bage lgang virepps  Aiverter opdateing
*  Nardu endrer en enhets ID (se avsnitt 2.2.3) e P E pae
SK ved Hlle kontor 30039 Ftage lgangvirappe  Afverter opdateing
e Nar duinnstiller guide-lyset for alle enheter (se avsnitt 2.2.5) || semsims 2% Boelprarinn | Sty
o . re . Skimod pi 002 Blage Thertor Averter cpdatering
e Nar duinnfgrer en enhet i SIa av alt (se avsnitt 2.2.6.1) Skt W81 Boge lhotor e oot
SKimod trappe 0% Bage Tkoror Afverter opdatering
o . . - . Spat Lile kantor 29145 Etage Tkontor Afverter opdatering
® Narduinnstiller Repeating (se avsnitt 2.2.6.3) Skivr W R et s
ST Keleskab 30043 Bage lvikt Aventer opdatering
® Na&r du oppretter Scenarier (se avsnitt 2.2.8) i [ it Hem
LED lile gang 29150 Bage lgang Afventer opdatering 3
e Nar du endrer tiden (f.eks. sommertid / vintertid) [ kv sorsnt et Cuwd

Oppdatering av hver enhet tar ca. 5-8 sekunder per enhet, sG har du Figur 2 Eksempel pa overfgring av

f.eks. 90 enheter, vil en full overfgring ta ca. 7-12 minutter. endringer il alle enhetene

Oppdater alle enheter Alle enheter far overfgrt deres egenskaper og forbindelser. PC-boksen oppdateres ogsa.

Oppdater kun PC-boksen  PC-boks far synkronisert klokken med PC’ens tid, dessuten overfgres informasjon om, hvilke enheter
som skal innsamles maledata fra (alle effekt-enheter sann som f.eks. stikkontakter, lampeuttak osv.).

Bemerk, endring av tiden sdnn som sommertid/vintertid krever ingen andre tiltak enn en overfgring til bare PC-boksen
ved G velge Oppdater kun PC-boksen. PC-boksen bruker automatisk tiden fra din PC's tidsinnstilling.

"\ VIKTIG! Ditt prosjekt lagres IKKE pG PC-boksen ved Overfgr. Se mer om dette i avsnitt 2.2.5.14.2.

2.1.2.2 Dynamisk overforing [ Zense HomeControl “Vemen 2aass i

Funksjonen, Dynamisk overfgring, finner du til dels som snarvei | 3' _Y;’J;"‘j’ ﬁ”j"p
i menylinjen, og til dels som et avkryssningsfelt i bunnen av det  [Peteoin

Hus - firkantet

B [»] = Dynamisk overforsel deaktiveret
I -~

Start dynamisk overforsel

vinduet, som fremkommer, nar du hgyre-klikker pa en enhet. Hus -vinklet —_—r
M acdchillade — s
< 1]

| motsetning til Overfgr (se avsnitt 2.1.2.1), som overfgrer alle

informasjoner til alle enheter og PC-boksen pa én gang, utfgrer

Dynamisk overfgring kun overfgring av informasjoner pa den 7] Dynamisk overfersel

aktive enhet - dvs. den enhet, du nettopp har hgyre-klikket pa.

Figur 3 Start og Stopp av Dynamisk overfgring
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Med Dynamisk overfgring aktivert overfgres kun endringer i de valg- og innstillingsmuligheter, som
fremkommer i vinduet, etter at du har trykket pa knappen Lagre. Annet oppdateres ikke.

Lampeudtag, deempbar, pir (LPD-0704)

DEEE
|
2
g
g
8

Bevasgelses-sensor altid aktiv Ja

Bevasgelse tasnder lyset Ja
B Lyssensor

Lys-sensor altid aktiv Ja

Lys teendes ved niveau under 20%
B Automatisk Sluk

Efter en periode

Nar der ikke har vasret bevesgelse
B Hfekiforbrug

Nedre graense for aktion

Enhed

i
Alction

Lampeudtiag, deempbar, pir #9 placeret i hall

Alktiv Dage Tidspunkt Betingelse Aldion

Lampeudtag, deempbar, pir (LPD-0704)

Lampeudtag, deempbar, pir #9 placeret i hall

Aktuelt lysniveau : 11 %
Aktuelt forbrug @ 12 watt

ENELE
i
@
g
g
g

Bevasgelses-sensor altid aktiv
Bevasgelse tasnder hyset
Lys-sensor
Lys-sensor altid aktiv
Lys teendes ved niveau under
B Automatisk Shuk

Efter en periode

Mar der ikke har vasret bevasgelse
E Hfekiforbrug

Medre graense for akdion

o

Enhed

{
Alction

=] |

JTifoj

] Dynamisk overferssl

AMdiv Dage Tidspunkt Betingelse

Aldion

< | [

Lemel Gennemsnit: 11 %
Lam| Gennemsnittet males over 8 minutter og opdateres hvert minut.

it ysniveau: 12 %
Aktuelt forbrug : 17 watt

TEEE
I
g
g
g
3

Bevagelses-sensor

Bevasgelses-sensor altid aktiv Ja

Bevasgelse tasnder hyset Ja
Ja

m

Lys-sensor

Lys-sensor altid aldtiv

Lys teendes ved niveau under 20 %
B Automatisk Shuk

Efter en periode Deaktiveret

Mar der ikke har vasret bevasgelse 2 minutter
B Hfekiforbrug

Medre graense for akdion 1 wait

Enhed

Alction

s |

Dynamisk overfarsel

—

AMciv. Dage Tidspunkt Betingelse Aktion

4| [}

h

‘ Dynamisk overdfarsel ’

_on J[am

—~——— — = =

Figur 4 Et lampeuttaks driftsstatus samt mulighet for a sla pa og sla av uttaket basert pa Dynamisk overfgring

Som det fremgar av Figur 4, er det med Dynamisk overfgring aktivert mulig & se enhetens driftsstatus, samt

a sla pa og sla av enheten pa knappen SlIa pa/Sla av. | figuren er det vist et eksempel pa et lampe-uttak,
hvor det aktuelle forbruk i watt og innfalne lysniva i % avleses i realtid.

Legg merke til, at lysnivaet vist i realtid ikke er det samme lysniva, som lampeuttaket bruker i sine
innstillinger og handlinger (se evt. avsnitt 2.2.5.10). Hvis du fgrer musen over teksten, Aktuelt lysniva,
fremkommer en dialogboks, hvor det forklares, at det lysnivaet, som anvendes, beregnes som et
gjennomsnitt over 8 minutter. Derfor er det typisk forskjell pa verdien av lysnivaet i realtid, og pa det

gjennomsnittlige niva.

Ndr Overfor og Dynamisk overfgring er aktivert, sender PC-boksen kontinuerlig pakker frem og tilbake pa

ledningsnettet, hvilket nedsetter den opplevde kvalitet av Zensehome installasjonen, og det er ikke gitt, at f.eks. et
lampeuttak mottar beskjeden fra et betjeningstrykk om @ slg pé/sla av.

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01
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2.2 Opprett et prosjekt

Et prosjekt er en plantegning av din bolig, som inneholder linket og programmerte Zensehome enheter. Det
er prosjektet, som styrer, hvordan dine Zensehome enheter oppfgrer seg. Det er mulig 3 opprette flere
prosjekter slik at dine Zensehome enheter f.eks. oppf@rer seg pa én mate om sommeren, og pa en annen
mate om vinteren avhengig av, hvilken prosjektfil du innleser. Prosjektene kan eksporteres og lagres pa din
PC. Det er videre mulig a lagre et prosjekt i selve PC-boksen som en backup - og fgre det tilbake til PC'en,
foreta nye endringer, og lagre igjen (Se avsnitt 2.2.5.14.2).

Husk at en utfgrelse av funksjonen, Overfgr (se avsnitt 2.1.2.1), ikke overfgrer prosjektfilen til PC-boksen.

Det anbefales G ta backup av prosjektfilen flere steder sann som memory-sticks, eksterne harddisker osv.

2.2.1 Tilkoble Zensehome PC-boks

Det ferdige prosjekt skal overfgres til dine Zensehome enheter og det krever, at Zensehome PC-boks er
tilkoblet [PC’en med Zense HomeControl] og en [stikkontakt]. Det kan anbefales, a overfgre prosjektet
underveis for a se resultatene av din programmering i praksis. Det gir overblikk og innsikt i de mange
funksjoner, som enhetene kan programmeres til.

% Fgr PC-boksen tilkobles forutsettes det, at Zense HomeControl er installert. (Se avsnitt 4 for installasjonsveiledning).
% PC-boksen skal alltid veere tilkoblet 230 VAC for G kunne innsamle forbruksdata.

% For d sikre stabil kommunikasjon mellom PC-boksen og enhetene anbefales det G plassere PC-boksen i umiddelbar
neerhet av gruppetavle/fasekobler.

PC-boksen finnes i to varianter: Med USB interface, og med bade USB og LAN interface. Tilkoblingen av din
PC-boks til din PC avhenger derfor av, hvilken PC-boks variant, du har.

2.2.1.1 Ved USB tilkobling

F ~

1. Benytt den medfglgende USB-kabel til a forbinde din PC- Kommunikationsindstillinger

boks til din PC. Bemerk, at den korrekte USB-driver skal Fil  Vesrkigjer

veere installert, fgr du forbinder PC-boksen. USB-driveren ol

inngar i Zense HomeControl installasjonen, som beskrives = P;;':[;': & =

i avsnitt 4.
2. Benytt den medfglgende strgmkabel til a forbinde din PC-

boks til en 230 VAC stikkontakt. ' i
3. Velg Verktgyer -> Kommunikasjons innstillinger og velg

USB. Programmet velger nd automatisk et COM port I

nummer. sl
4. Inntast PC-boksens ID, som fremgar under strekkoden pa Kligic'lf!r“E‘ffE':r'pba:ﬁz?;;'a‘;iiIj“o‘f_[::-m

enhetens bakside. Unnlat a inntaste de foranstilte nuller. L

(se evt. avsnitt 2.2.3) Figur 5 USB-kommunikasjonsinnstillinger

5. Klikk pa Test for a sjekke tilkoblingen, og lagre innstillingene med et klikk pa OK.

Etterfglgende skal USB-kabelen kun vare tilkoblet PC-boksen ved kommunikasjon med enhetene via PC'en.

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01 8 av 62
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1. Tilkoble PC-boksen til ditt nettverk vha. en nettverkskabel. Zensehome PC-boks er fra leverandgrens
side satt opp til DHCP, og hvis ditt nettverk stgtter dette, vil PC-boksen automatisk fa en ledig IP

adresse.

Alternativt skal PC-boksen tildeles en fast IP adresse som vist under det etterfglgende punkt 6:

Det er normalt G foretrekke, at PC-boksen har en fast IP-adresse pa ditt lokale nettverk, da man dermed
unngdr, at PC-boksens IP-adresse endrer seg, hvis ruteren/Access Point'et gjenstartes. Med en fast,
intern IP-adresse, unngds tilkoblingsproblemer pa App'en, Zense Remote, til Smartphones og tablets, da
disse enheter kommuniserer tradlgst via det lokale Wi-fi nettverk basert pa den IP-adresse, som PC-
boksen hadde, da de tilkoblet seg til denne fgrste gang. Endres PC-boksens IP-adresse, skal App'en gjen-
konfigureres. Se mer om dette i saerskilt manual for App's til Smartphone og Tablets pa var hjemmeside.

2. Benytt den medfglgende strgmkabelen til 3 forbinde din
PC-boks til en 230 VAC stikkontakt

3. Inntast PC-box ID som fremgar under strekkoden pa
enhetens bakside. Unnlat & inntaste de foranstilte nuller (i
dette eksempelet er ID: 50504) og portnummer er 10001,
og klikk pa Scan LAN

4. Programmet finner selv PC-boksen, og innsetter PC-
boksens tildelte IP-adresse

5. Klikk pa Test for a kontrollere, at kommunikasjonen til PC-
boksen fungerer korrekt

Ved tildeling av fast IP-adresse:
6. Velg Verktgyer -> Tildel fast IP til PC-boksen
7. Inntast den IP-adresse, du gnsker, PC-boksen skal ha

r 5
Kommunikationsindstillinger

Fil  Vaerktajer
50504
Netvaerk
@ Host/IP Port PC-Box Id
~ 10001 - 50504 -
Ted
Veelg eller indtast IP-adresse eller vasrtsnavn

Figur 6 LAN-kommunikasjons-innstillinger

(Husk evt. ogsa a innstille den faste IP-adresse i ruteren/Access Point'et)

Trykk pa Test for a kontrollere, at kommunikasjonen til PC-boksen fungerer korrekt

Lagre innstillingene med klikk pa OK

Med LAN versjonen har du adgang til din Zensehome Igsning via hjemmenettverket, Internettet og

mobiltelefon og tablets.

Skulle det bli ngdvendig a endre eller slette den faste IP-
adresse, gjgres fplgende:

1. Tilkoble PC-boksen til din PC vha. USB-kabelen og
verifiser forbindelse som vist under punkt 1 -5

2. | dialogboksen, Kommunikasjonsinnstillinger, velges
Verktgyer -> Reset PC-boks kommunikasjons-
innstillinger

3. Tildeling av ny, fast IP-adresse - start fra punkt 6 - 9.

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01
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Kommunikationsindstillinger

Fi

Veerktajer
Reset PC Boks kemmunikationsindstillinger
Tildel fast IP til PC Boksen

Geninstaller USE driver

MNetvasr
9 Host/IP Port PC-Box Id
192.168.0.200 ~ 10001 ~+ 50504 -
T

Vazlg [Ok] eller [Annuller]

Figur 7 Reset IP-adressen
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2.2.2 Tegn din bolig i grunnplan

Formalet med plantegningen er, a identifisere Zensehome enhetene ut fra deres fysiske plassering i
boligen. Det er derfor valgfritt, hvor detaljert tegningen lages. Fglg trinnene herunder, som alle er basert pa
valg foretatt fra menyen Plantegning.

KY Hvis du allerede har et bilde f.eks. en plantegning av huset i ét av formatene, .PNG, .BMP, .GIF eller .JPG, kan du med \
fordel velge Bakgrunnsbilde, og bruke dette enten til G innlegge dine Zensehome enheter pd, eller du kan velge G tegne
ovenpd bakgrunnsbildet, og deretter fijerne bakgrunnsbildet. PG den mdten far du en fullstendig mdlkorrekt
plantegning av ditt hus.

v Legg merke til, at du kan forstagrre eller forminske bakgrunnsbildet ved G trekke i hjgrnet av bildet med musen sénn at,
plantegningen kommer til G passe til din skjermstgrrelse.

v Legg ogsa merke til, at du kan flytte rundt med hele plantegningen ved & holde musens hgyre-tast nede og bevege
K musen, og dermed fa et hurtig overblikk over den pdgjeldende etasje.

J

1. Velg Hus — firkantet eller Hus — vinkel og plasser malen pa kanvaset med musen.
2. Tilpass malen, sa den best mulig avspeiler din boligs yttervegger.

Rad yttervegg Objektet er aktivt.
Vinkelrette piler ~ Veggen kan trekkes i vannrett eller loddrett retning til en ny plassering.

Detaljeringsgrad  Flytt vegg objekter i meget sma rykk ved G holde Ctrl tasten nede imens.

Mal i meter Madlene vises mens musen holdes nede pd en vegg.
Grgnt punkt Markerer et vinkelpunkt.
- Se alle vinkelpunkter ved a klikke midt i tegningen.
- - Tilfay et vinkelpunkt ved G hgyreklikke pG en vegg

- Rett en vinkel ut ved @ holde MELLOMROM tasten nede, mens du flytter vinkelpunktet.
- Slett et vinkelpunkt ved G klikke pa punktet og trykke pé Delete tasten.

Diagonale piler  Klikk pa et punkt og trekk objektet diagonalt til en ny plassering.

3. Velg Vegg og klikk pa kanvaset, der hvor veggen skal begynne.
Flytt musen til rommets neste vinkel og marker denne ved 3 klikke.
5. Fortsett til rommets siste vegg er tegnet, klikk og avslutt sa objektet med Esc tasten eller hgyreklikk.

Radt punkt Objektet er aktivt og vil tegne en vegg i den retning du fgrer musen.

Grgnt punkt Markerer et vinkelpunkt, som objektet kan avsluttes ved. Trykk Esc eller hgyreklikk for ¢
avslutte.

Rad innervegg Veggen er aktiv og kan slettes med Delete tasten.
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Velg Dgr og flytt musen hen til den veggen, som dgren skal sitte i — unnlat a klikke enda.

Flytt dgren til den side av veggen, som dgren skal apne fra, og klikk sa for 3 montere dgren.

Blatt punkt Dgrens hengsler kan flyttes ved klikk pa det bl punkt.

Radt punkt Objektet er aktivt og kan skaleres med musen eller slettes med Delete tasten.
(Gjelder ogsa vindusobjektet).

Velg Vindu og klikk pa den veggen, som vinduet skal sitte i.

Velg Navngi rom, klikk i et rom og inntast et passende navn i det vinduet som apnes.

10. Gjentak ovenstaende trinn inntil plantegningen er komplett og avspeiler din bolig.

«  Deter mulig a tilfgye etasjer til plantegningen. Fra Fil -> Ny -> Ny Etasje kan du velge mellom en Tom Etasje (blankt

kanvas) eller Etasje 1, 2, 3 osv. som baserer seg pd tegningen av stueetasjen dog uten tilfgyede vegger, vinduer og dgrer.
Du kan likesG omdgpe en etasje til det navnet, du synes, passer best til din installasjon. Dette gjgres ved G hgyre-klikke pd
etasjenavnet, og velge Omdgp.

2.2.3 Plassér og identifisér Zensehome enhetene
Dette avsnittet beskriver, hvordan du plasserer dine Zensehome enheter i plantegningen. | forbindelse med

plasseringen skal enhetene tildeles unike serienumre (ID’er), som gjgr systemet i stand til 8 kommunisere

malrettet med den enkelte enhet.

Fglg trinnene herunder, som alle er basert pa valg foretatt fra menyen Zense enheter.

1.

Velg f.eks. Lampeuttak og klikk i det rom, som uttaket skal plasseres i. Lampeuttakets programmerings-
vindu dpnes automatisk.

Velg Enhet og utfyll ID feltet. (Programmeringsvinduet lukkes etter alle ID endringer).

ID: Inntast enhetens strekkodenummer. Unnlat de foranstilte nuller. (020044531 - 44531)
ID opplysningene er avgjgrende for, at Zensehome systemet fungerer.

Flytt enheten med musen, sa plasseringen pa kanvaset avspeiler enhetens fysiske plassering.

Hoyreklikk pa enheten, velg Enhet og utfyll feltene Beskrivelse, Plassering og Forbruks kategori.

Beskrivelse: Inntast en sigende beskrivelse av enheten. Det kan anbefales, at beskrivelsen opplyser, hvor i rommet at
enheten er plassert. Beskrivelsen identifiserer enhetene pa smartphones og tablets.

F.eks. for en stikkontakt i gstsiden av stuen i stueniva til venstre for hagedegr:

SS. Stue.@, v. hagedgr, venstre. (S: Stikkontakt pa Stueniva, Stue, @stside, v.: ved, u.: under, osv.)

Du skal dog veere oppmerksom p3, at det kun er de fgrste 14 tegn, som lagres ute i den enkelte enhet, og
det vil kun veere disse 14 tegn, du vil kunne se pa din Smartphone eller tablet.

Plassering: Velg det rom enheten er plassert i fra rullemenyen.

Lagre dine endringer i programmeringsvinduet.

Fortsett med a plassere og identifisere alle dine Zensehome enheter. Programmeringen av enhetene
gjennomgas i avsnitt 2.2.5 umiddelbart etter, at du har etablert forbindelse til dem.

% Enhetenes ID kan innleses med en strekkodeskanner. Les mer om dette i avsnitt 2.5.3.

v Slett en enhet fra plantegningen ved d klikke pG enheten for G markere den — trykk deretter pd Delete tasten.
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2.2.4 Etabler forbindelse mellom Zensehome enhetene
De fysiske forbindelser er dannet via de ledningene, som i forveien fgrer strgm til boligens installasjoner,

men kommunikasjonsveien imellom Zensehome enhetene skal du etablere ved & tegne streker fra

trykknappene til de uttak og stikkontakter, som du gnsker, at knappene skal betjene.
Man kan ogsa anvende virtuelle forbindelse som vist i neste avsnitt.

En lang pil representerer et 3

En kort pil representerer et kort

sekunders langt trykk pa knappen. E . E (hurtig) trykk pa knappen.

Lange trykk kan programmeres til Kort trykk anvendes til standard

forskjellige funksjoner, som f.eks.

lysdemping og sla av alt.

_ sla pa/sla av funksjon. Pa en
( ) stikkontakt betjener kort trykk

kontaktens eget uttak.

Figur 8 Kommunikasjonspiler

% Pilenes retning illustrerer om instruksene kommer fra eller til en Zensehome enhet. En trykknap kan betjene (sende
instrukser til) et uttak, men ikke omvendt. Bemerk, at det maksimale antall enheter, man kan linke til én enhet, er 8.

Trinnene herunder gjennomgar prinsippene for a tegne forbindelser mellom Zensehome enhetene i din

boligs plantegning. | eksempelet herunder opprettes en sakalt korrespondanseoppstilling bestaende av to

trykknapper, som begge kan sla pa og sla av det samme lampeuttak.

1.
2.
3.
= E
a,
¥
B B
5.
o
B B

Klikk pa en av de korte pilene pa den fgrste trykknapp. Nar du ser et pluss pa
pilen, kan du trekke vinkelrette streker hen imot lampeuttaket.

Klikk underveis for a opprette ankre, som gjgr det mulig a skifte retning.
Med ankrene kan du unnga, at strekene mellom enhetene krysses.

Nar musen er korrekt plassert ovenpa pilen til lampeuttaket, vises det et
kryss, og du kan na klikke for & danne forbindelse mellom den fgrste
trykknapp og lampeuttaket.

Klikk pa en av de korte pilene pa den andre trykknappen. Nar du ser et pluss
pa pilen, kan du trekke vinkelrette streker hen mot et punkt pa den fgrste
forbindelse til lampeuttaket.

Nar musen er korrekt plassert ovenpa et forbindelsespunkt, vises det et
kryss, og du kan na klikke for & danne korresponderende forbindelse mellom
de to trykknapper til lampeuttaket. Forbindelsen vises som et punkt mellom
trykknappene og lampeuttaket.

Man benytter ofte betegnelse g linke enhetene til hverandre, og dermed
om linkede enheter, der Zensehome-messig er forbundet.

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01 12 av 62




zensehome

kontakt til fremtiden

2.2.4.1 Etabler virtuelle forbindelser mellom dine Zensehome enheter
Det er mulig @ danne forbindelser mellom Zensehome enhetene uten a tegne dem. Disse ’virtuelle

forbindelser’ er ngdvendige ved kommunikasjon pa tvers av etasjer og grupper. Opprettelsen foregar i

boligens plantegning og beskrives i de fglgende trinn.

' Envirtuell forbindelse skal betraktes som en tenning med navn, hvor enhetene heretter knyttes.

¥ Bemerk, at det maksimale antall enheter, man kan tilknytte til én virtuell forbindelse, er 8.

Det kan veere en fordel & anvende virtuelle forbindelser, da tegningen ellers kan bli uoverskuelig.

1. Hgyreklikk pa en av pilene pa en trykknapp.
Det apner vinduet Virtuelle forbindelser.

2. Klikk pa Opprett, skriv et sigende navn til
forbindelsen i feltet Ny virtuell forbindelse og trykk
pa Enter tasten.

3. Gjenta trinn 2 hvis ytterligere forbindelser skal

opprettes, og lukk vinduet med OK, nar du er ferdig.

4. Hgyreklikk pa pilen til den eller de enhetene, som
trykknappen skal betjene.

5. Velg den relevante forbindelsen ved markering i
avkryssningsfeltet og klikk pa OK.

Bemerk, at forbindelsens navn na vises ut for de virtuelt
linkede enheter.

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01

Virtuelle forbindelser

Virtuelle forbindelser

Ny virtuel forbindelse
|Lampe overtrappe |

Virtuelle forbindelser (1 af 4 er valgt)
[] Forbindelse 1

[] Forbindelse2
[] Forbindelse3

e
Ot

Lampe over trappe

€
s :E.) Lampe over trappe

Figur 9 Virtuelle forbindelser og tenninger
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2.2.5 Programmering av Zensehome enhetene
Til programmeringen av Zensehome systemet anvendes nedenstaende funksjoner.

N
v Fgr programmeringen av en enhet pdbegynnes, er det avgjgrende, at den har fatt en unik ID i systemet. De
identifiserende opplysninger opprettes under Enhet, som ble gjennemgadtt i avsnitt 2.2.3.
J
Vinduet vist pa Figur 10 er apnet ved a hgyreklikke pa en Stikontakt (SPR-0701)
stikkontakt i plantegningen. Det inneholder de funksjonene og RN, IR TReRE A
handlingene, som en stikkontakt kan programmeres til. -
Enhed
Hjemme simulering
. . . . Femstyring
| eksempelet er det syv funksjonsgrupper inklusiv Handlinger Boljeninosinyc
Indkaoflys
(Enhet er unntatt, da den benyttes til G identifisere enheten). Eeitatmg
|
Funksjonsgruppene vises i en simpel trestruktur, som er foldet
sammen i det viste eksempelet. Klikk pa pluss i vinduet for a vise
de underliggende funksjoner (se Figur 10).
| de etterfglgende syv avsnitt giennomgas funksjonene — l
vedrgrende en stikkontakt. Avhengig av enhetstype gjenfinnes I
disse hos alle andre Zensehome enheter. Fra avsnitt 2.2.5.8 - PR
Altiv  Dage Tidspunkt  Betingelse  Aktion
2.2.5.13 beskrives de programmerbare funksjoner, som de @ Aedige 0500 hgen  Tend
] Mledage 22:00 Ingen Sluk
enkelte Zensehome enheter stgtter. e
IEE [ .l
2.2.5.1 Om Hjemme Simulering T
. . o . .. . T ) Dynamisk overfarsel o em
Hjemme simulering er i prinsippet en simpel tyverisikring. Med —

PC-boksen tilkoblet opptas alle Zensehome enheters presise tider  Figur 10 Eksempel p3 et programmeringsvindu
for sla pa/sla av - dog ikke demp opp/ned. Aktiveres Hjemme

simulering pa et programmert langt trykk, avspilles hjemmets aktiviteter 7 dager tilbake og frem, og
fortsetter inntil et programmert langt trykk aktiveres igjen. Pa denne maten virker hjemmet bebodd.

Hjemme simulering brukes fortrinnsvis til lyskilder tilkoblet stikkontakter, lampe- og Universaluttak.

2.2.5.2 Om Fjernstyring

Velg om enheten ma kunne fjernstyres (sla pa/sla av) fra mobile enheter og Zense HomeControl.
Stikkontakter til fryser eller kjgleskap bgr sjeldent kunne fjernstyres.

2.2.5.3 Om Betjeningstrykk

Velg funksjoner for de korte og lange trykk. (se valgmulighetene under hver Zensehome enhet).

2.2.5.4 Om Indikatorlys/Guide-lys
Velg om Indikatorlys (ogsa kalt Guide-lys) skal aktiveres permanent, og innstill lysstyrken.

Innstilling av lysstyrke og aktivering for alle enheter pa én gang kan utfgres under hovedmenyen
Verktgyer -> Prosjekt innstillinger/Guidelys. Se avsnitt 2.2.6.2.
2.2.5.5 Om Automatisk Sld av

Velg om stikkontakten alltid skal slukke automatisk etter en valgt tidsperiode, etter at stikkontakten ble
slatt pa. Det er mulig a tilknytte en betingelse for automatisk sla av slik at, effektforbruket skal vaere mindre
enn et gitt niva fgr automatisk sla av utfgres etter, at stikkontakten ble slatt pa.
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Eksempelvis vil en automatisk sla av pa 10 minutter kun utfgres, hvis effekten er under den valgte
minimums effekt. Faller effekten pa et tidspunkt etter 10 minutter under den valgte minimumseffekt,
utfgres Automatisk Sla av funksjonen straks. Denne funksjonalitet er velegnet ved f.eks. strykejern osv.

Automatisk SIa av kan vaere hensiktsmessig ved f.eks. kaffemaskiner og vannkoker. Med vannkokeren kan
tiden settes til 10 minutter, og minimumsforbruket til 2.300 watt. Stikkontakten vil heretter alltid slukke
etter 10 minutter etter, at stikkontakten ble tent, forutsatt at vannkokerens forbruk er under 2.300 watt.

2.2.5.6 Om Effektforbruk

Innstill minimumsforbruket ifm. handlinger (se neste avsnitt 2.2.5.7). Ved a innstille minimumsforbruket til
f.eks. 35 watt, kan du heretter opprette en handling, som f.eks. spesifiserer, at hvis forbruket kl. 23.30 er
under 35 watt, sa skal stikkontakten slas av. Hvis forbruket kl. 23.20 er hgyere end 35 watt, skal
stikkontakten forbli tent.

2.2.5.7 Om Handlinger

En Handling bestemmer, hvornar en funksjon skal finne sted. Man kan velge, hvorvidt en handling skal veere
aktivert eller deaktivert. En deaktivert handling overfgres ikke til enheten, men lagres i prosjektfilen, sa den
kan aktiveres pa et senere tidspunkt. Det kan maksimalt overfgres 16 aktive handlinger til en enhet.

| eksempelet pa Figur 10 er det fire, aktive handlinger, som samlet sett reelt utfgrer fglgende to funksjoner:

= Tenn stikkontakten, sa den er tent i dagtimene, alle dager mellom kl. 09:00 - 22:00

= Slukk guide-lyset i stikkontakten om natten, alle dager mellom kl. 23:00 - 07:00

v Fgr programmeringen av en enhet pabegynnes, er det avgjsrende, at den har fatt en unik ID i systemet. De
identifiserende opplysningene opprettes under Enhet, som ble giennomgdtt i avsnitt 2.2.3.

v Vaer oppmerksom pd, at en handling kun utfgres én gang, og kun pa dét tidspunkt, hvor den er programsatt til a bli
aktivert. Er det derfor i eksempelet overfor med stikkontakten en person, som slukker stikk-kontakten etter kl. 09:00,
vil den forbli slukket, og farst tenne automatisk igjen neste dag kl. 09:00.

Du anvender Tilfgy, Rett og Fjern, ndr en handling skal opprettes, fktioner

redigeres eller helt fjernes. Hvomr

. o mme ° . o Mandag @ Alle dage Tidspunkt
Klikk pa Tilfgy knappen for a opprette en handling. Det apner SR 2000 |2
handlingsvinduet, som vises heretter. Onsdag () Weekends

Torsdag
Fredag

| dette vinduet kan du opprette handlinger ved a: i
ag

1. Velge en spesifikk ukedag, alle dager, hverdager eller kun Sendag
helger Aldion
Sluk
Velge eller inntaste et klokkeslett =
Velge en handling S
© Tzend guidelys
Eventuelt velge en betingelse for utfgrelsen av handlingen
Du kan lage flere handlinger pr. enhet ved & kombinere valgene
Betingelse
under Hvor nar, Handlinger og Betingelse. ® Ingen (© Effekt mindre end 2watt

De lagrede handlinger vises nederst i programmeringsvinduet
under overskriften Handlinger. Herfra kan du aktivere/deaktivere,

8 1

rette og fjerne en handling. Figur 11 Eksempel pa vinduet Handlinger

Hvis du velger Dynamisk overfgrsel (se Figur 3), overfgres alle endringer til enheten Igpende.
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Dette avsnittet gjennomgar de funksjoner og handlinger, som en Zensehome stikkontakt kan

programmeres til.

2.2.5.8.1 Hjemmesimulering

Hjemme Ja eller Nei Ved Ja inngar enheten i Hiemme
simulering simulering.
aktiv

2.2.5.8.2 Fjernstyring

Tillat styring Ja eller Nei Ved Ja kan du tenne og slukke for
fra PCog stikkontakten via din PC eller
Mobil mobiltelefon/tablet.

2.2.5.8.3 Betjeningstrykk

Knapp 1 Ingen Velg Ingen, hvis du ikke gnsker en
Langt trykk funksjon ved langt trykk.
Tenn/Slukk Tenn og slukk for de pa det lange
trykk tilkoblede apparater.
Selve stikkontakten tennes ikke.
Standard Demp/gk lysnivéet pa det tilkoblede
lysdemping lampeuttak eller DINskinne
utgangsmodul, mens trykknappen
holdes inne.
Reguleringstiden og lysnivaet
programmeres pa lampeuttaket.
Langsom Demp/gk lysnivaet pa det tilkoblede
lysdemping lampeuttak eller DIN-skinne
(ogsd kalt utgangsmodul ved langt trykk.
Soloppgang Reguleringstiden og lysnivaet
og programmeres pa lampeuttaket.
solnedgang) Ved langsom lysdemping fortsetter
dempningen inntil minimum eller
maksimum er nadd.
Sla av alt Ved valg av SIa av alt henvises til

menypunktet Verktgyer ->
Prosjekt Innstillinger
Se avsnitt 2.2.6.1.

| dette menypunkt skal du velge,
hvilke enheter Sla av alt funksjonen
skal gjelde for.

Stikkontakt (SPR-0701)

S.Stue, Syd, midt placeret i Stue

E Hjemme simulering
Hiemme simulering alctiv Ja
E Hemstyring
Tillad styring fra PC og Mabil Ja
B Betjeningstryk
Langt tryk Sluk alt
= Indikatorlys
Guide lys altid tzendt Nej
Guide lys niveaui % 10%

Pitiveret lys niveau | % 0%
E Automatisk Sluk

Efter en perode 3 minutter
Minimum effelc for at forblive tzendt 45 watlt
E Hfekiforbrug
Medre grasnse for akdtion 56 walt
Enhed

Aldion {4 af 4 altive)

Aldiv Dage Tidspunlkt Betifigelse  Alktion
Alle dage  09:00 Ingpn Taend
i Ale dage  22:00 Ingen Sluk
| Ale dage  23:.00 Ingen Sluk guidetys
i Alle dage  07:00 Ingen Teend guidelys
t
f
f
|
£
|
M|« [ | I
f 1 §
Titej Fiem H
Dynamisk overfarsel Fortryd Gem &
o T T ]

Taend/Sluk

Standard lysdzempning

Figur 12 Egenskaper for en stikkontakt

Kort trykk er reservert til standard slG pG/sla av for de tilkoblede apparater og andre linkede Zensehome enheter.

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01

16 av 62




zensehome

kontakt til fremtiden

2.2.5.8.4 Indikatorlys
Indikatorlyset kan innstilles for hele prosjektet under Verktgyer -> Prosjekt innstillinger/Guidelys.

Guide-lys alltid tent Ja eller Nei Ved Nei kan guide-lyset tenne og slukke pa et klokkeslett vha. en handling. Ved Ja vil
guide-lyset alltid veere tent, og kan ikke endres vha. en handling.

Guide-lys niva i % Angi i prosent, hvor kraftig guide-lyset skal lyse.

Aktivert-lys niva i % Angi i prosent, hvor kraftig rammen skal lyse, nar kontakten er tent.

2.2.5.8.5 Automatisk Sla av

Etter en periode Angi, hvor mange minutter, det skal ga fgr uttaket slukkes. Alternativt kan funksjonen
deaktiveres.

Minimum effekt for & Angi i watt, hvor lavt forbruket skal veere, fgr stikkontakten avbrytes - etter den
forbli tent programmerte periode er gatt.

2.2.5.8.6 Effektforbruk

Nedre grense for Angi i watt hvor litt forbruk, som det minimum skal vaere pa uttaket, for a betinge en
handling funksjon.

2.2.5.8.7 Handlinger
Med en handling kan du programmere stikkontakten og dens guide-lys til a tenne eller slukke pa bestemte
tidspunkter, eventuelt betinget av kontaktens energiforbruk.

Vaer oppmerksom p3, at hvis du gnsker a kunne tenne/slukke guidelyset pa bestemte tidspunkter, krever
det, at du under Indikatorlys (avsnitt 2.2.5.8.4) setter Guide-lys alltid tent til Nei, og heretter aktiverer og
deaktiverer guidelyset i handlinger.
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Dette avsnittet gjennomgar de funksjoner, som et Zensehome betjeningstrykk kan programmeres til.

Trykknappene brukes til & betjene andre Zensehome enheter for hvilke, som kan lages handlinger.

" Kort trykk er reservert til standard tenn/slukk for de tilkoblede apparater og andre linkede Zensehome enheter.

Knapp 1 og knapp 2 er henholdsvis den gverste og nederste knapp pa betjeningstrykket.

2.2.5.9.1 Betjeningstrykk

Knapp 1 - Langt trykk Ingen
Knapp 2 - Langt trykk

Tenn/Slukk

Standard
lysdemping

Langsom
lysdemping

(ogsa kalt
Soloppgang og
solnedgang)

Slukk alt

Scenarier

Hjemme
simulering

Velg Ingen, hvis du ikke gnsker en
funksjon ved langt trykk.

Tenn og slukk for de pa det lange
trykk tilkoblede apparater.

Demp/gk lysnivaet pa det tilkoblede
lampeuttak eller DINskinne ut-
gangs-modul, mens trykknappen
holdes inne. Reguleringstiden og lys-
nivaet programmeres pa uttaket.

Demp/ok lysnivaet pa det tilkoblede
lampeuttak eller DINskinne ut-
gangsmodul ved langt trykk.
Reguleringstiden og lysnivaet
programmeres pa lampeuttaket.
Ved langsom lysdemping fortsetter
dempingen inntil minimum eller
maksimum er nadd.

Ved valg av Slukk alt henvises til
Verktgyer -> Prosjekt Innstillinger.
Se avsnitt 2.2.6.1.

Velg et av de scenarier, du har
generert under Verktgyer ->
Scenarier (se avsnitt 2.2.8), som skal
aktiveres pa et langt trykk.

Vaer oppmerksom pd, at scenarier
ikke kan deaktiveres ved et etter-
folgende trykk pa langt trykk igjen.

Scenarier krever en PC-boks.

Velg Hjemme simulering. Aktiveres
og deaktiveres med langt trykk.
Hjemme simulering krever PC-boks.

-
Betjeningstryk \

Betjeningstryk #1 placeret i Barnevaerelse

Enhed

B Betjeningstryk
Knap 1- Langt tryk
Knap 2 - Langt tryk

B Indikatorlys
Guide lys altid taendt
Guide lys niveaui % <
Aktiveret lys niveau i % 0%

Standard lysdaempning
Sluk alt

Knap 1 - Langt tryk
Funktion for langt tryk.

/A

Aktioner
Aktiv Dage Tidspunkt Betingelse Aktion

Tifoj

2.2.59.2 Indikatorlys

Taend/Sluk

Standard lysdeempning
Langsom lysdeempning
Sluk att

Scenarie

Hjemme simulering

Figur 13 Egenskaper for et betjeningstrykk

Indikatorlyset kan innstilles for hele prosjektet under Verktgyer -> Prosjekt innstillinger/Guidelys.

Guide-lys alltid tent

Guide-lys niva i %

Aktivert-lys niva i %

Ja eller Nei

Ved Nei kan guide-lyset tenne og slukke pa et klokkeslett vha. en handling.

Ved Ja vil guide-lyset alltid veere tent, og kan ikke endres vha. en handling.

Angi i prosent hvor kraftig guide-lyset skal lyse.

Angi i prosent hvor kraftig rammen skal lyse, nar kontakten er aktiv.

2.2.5.9.3 Handling

Under handling kan du programmere betjeningstrykkets guide-lys, hvis Guide-lys alltid tent er satt til Nei.
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2.2.5.10 Lampeuttak

Dette avsnittet gjennomgar de funksjoner og handlinger, som Zensehome lampeuttak kan programmeres
til. Lampetuttaket fas i flere variasjoner (med eller uten PIR, relé og demp funksjon) og stgtter derfor
forskjellige programmeringsmuligheter. Bemerk, at dette avsnittet giennomgar samtlige muligheter.

Lampeudtag, relee, pir (LPR-0704)

LR.PIR.1 placeret i Bad Toilet r\
Lampeudtag, deempbar (LPD-0703)
L Kokken Overskab placeret i Kekken ,\
B Hiemme simulering Lampeudtag, dasmpbar, pir (LPD-0704) \
Hiemme simulering aktiv Ja
El Bev=gelses-sensor LD PIR Stue, v. Kekken placeret i Stue, @st
. Enhed
Bevasgelses-sensor atid aktiv Nej = =
Bevasgelse tasnder lyset Ja El Hiemme simulering E]
s Hiemms simulering ckiiv Ja
Lys-sensor altid aktiv Nej = t’:’mrklg o = ek
Lys tesndes ved niveau under 20% Setha o = Hiemme simuleri
5 Lyed todh LEI o
B Automatisk Sluk ’.:E SRS M mﬂD-zpm bagkant) Hiemme simulering aktiv Ja
Efter en periode Deaktiveret T e B Lysd: ing
o 5 Minimum niveau 30% TR
Nar derikke har vasret bevasgelse 15 minutter = o Lysdasmper aktiv Ja
El Effektforbrug TS oo Lysdzsmprings metode LED-paere Forkant)
. Reguleringstid dasmp op 4 sekunder
Nedre graense for aktion 2 watt Maximum riveau 100 %
Reguleringstid dasmp ned 4 sekunder R bt
Reguleringstid Langsom dasmp/op 20 minutter s 8
Reguleringstid Langsom daegfp ned 20 minutter Nat deempnings niveau LT
Reguleringstid dzemy 4 sekunder
= I\__ysdaansor altid aktiv Nei Reguleringstid P ned 4 sekunder
Tt 5 S Reguisringstfd Langsom dasmp op 20 minutter
i s 1Zites Yer nvege e Regylefingstid Langsom desmp ned 20 minutter
£ Pukoontsdc S S A —
= g"e;”f pode i L+ Beveegelses-sensor alid aktiv Nej
= Bevasgelse taender lyset Ja
Nedre graensg/for aktion o Lys-sensor
Enhed Lys-sensor aftid aktiv Nej
Lys tasndes ved niveau under 20% \
E Automatisk Sluk
Efter en periode Deaktiveret
Alction (3 af 3 aktive) L ings metode Mar der ikke har vzeret bevaegelse 15 minutter
kil tilshuttet
Adiv Dage Tidspurikt  Betingelse Adion GEEESTERTICATE = Effektforbrug
Medre greense for aktion 2 watt
Alle dage 06:30 Ingen Alctiver beveegs
Aledsge 2330 Ingen Deaktiver bevayf| Adion (4 of 4 akiv Enhed
Weskender 0800  lysniveauunder20% Taend . Tidspurkt Betingelse | Aktion
le dage 2330 Ingen Aldiver nat deempning - -
Alle dage  07:00 Ingen Dieaktiver nat daempning A (4 4 4 )
fl Alle dage  14:00 Ingen Alctiver lys-sensor Altiv. Dage Tidspunkt Betingelse  Aktion
< n / M| @]  Aledage 2300 Ingen Deaktiver lys-sensor Ale dage 2300 Ingen Aktiver bevasgels sensor
T Alle dage  07-00 Ingen Deaktiver bevasgels -sensor
L T Ale dage  23:30 Ingen Aldtiver nat deempring
amisk overfd Gledepaere T B[]  Aledage 06:30 Ingen Deaktiver nat dssmpning
- Halogenpasre
Krystalpzsre Tifg J [ kigk ] [ EBem I
Sparepasre amisk overforsel Fortryd ||| ¢ | I J
Elektronisk trafo
LED-pzere (bagkant) Tife
LED-pasre forkart) % Fotyd ] [ Gem
’ —

Figur 14 Eksempler pa noen av Zensehomes lampeuttak

2.2.5.10.1 Hjemmesimulering

Hjemme simulering aktiv Ja eller Nei Ved Ja inngar enheten i Hiemme simulering.

2.2.5.10.2 Lysdempning

Zensehome's lampeuttak med innebygget dempefunksjon kan dempe forskjellige lyskilder pa to mater:
Forkant eller Bakkant. Man kan velge metode alt ettersom, hvilken lyskilde man har tilkoblet lampeuttaket.

@nsker du & dempe en LED-paere, bgr du pa LED-paerens emballasje kunne se, om LED-paeren skal dempes
pa forkant eller bakkant. Kontakt evt. LED leverandgren eller produsenten.

Er du i tvil om dempningsmetoden, kan du med fordel prgve @ dempe LED-paeren til et meget lavt niva

(typisk omkring 30-35 %) og se, om den har en tendens til at blinke eller variere svakt i lysstyrke. Velg da
den LED-dempningsmetode, som gir det beste resultatet.

Normalt dempes LED-paerer best med LED-paere (bakkant).
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Under Lysdempning kan du velge a innstille Natt dempnings niva. Natt dempnings niva kommer kun i

funksjon i sammenheng med en handling. Innstilles Natt dempnings niva f.eks. til 40 %, og tilfgyes det to

handlinger, som aktiverer og deaktiverer Natt dempning kl. 23:00 og kl. 06:00 henholdsvis, vil lyset, dersom
det tennes eller er tent, automatisk bli dempet til 40 % i tidsrommet kl. 23:00 - 06:00.

Etter nattdempningens opphgr vil lampeuttaket ga tilbake til nivaet fgr, at Natt dempning ble aktivert

v Et lampeuttak tenner alltid lyset pa dét nivd, som nivdet var pd, da lampeuttaket ble slukket (handlinger unntatt).

©  Ifm. Natt dempnings niva vil du alltid etterfolgende kunne dempe lyset opp eller ytterligere ned pa et betjeningstrykk.

Innstillinger for Lysdempning:

Lysdemper aktiv

Lysdempnings metode:

Maksimum niva
Minimum niva

Natt dempnings niva

Reguleringstid demp opp

Reguleringstid demp ned

Reguleringstid

Langsom demp opp

Reguleringstid
Langsom demp ned

Ja eller Nei

Jernkjernetrafo
Glgdepaere
Halogenpare
Krystallpzere
Sparepare
Elektronisk trafo
LED-paere (bakkant)
LED-pzere (forkant)

F.eks. til
«soloppgang» pa
barnerom

F.eks. til
«solnedgang» pa
barnerom

Velg kun Ja, hvis uttaket er tilkoblet en lyskilde, som kan dempes.

Legg i gvrig merke til, at dempefunksjonen kan deaktiveres, hvor
lampeuttaket reduseres til en tenn/sluk funksjon.

Velg dempningsmetode.
Bakkant benyttes kun til ikke-induktive lyskilder.
Normalt dempes LED-pzerer best med LED-paere (bakkant).

Jernkjernetrafo supporteres ikke etter 1/1-2013.

Angi i prosent, hvor kraftig lysnivaet ma bli.
Angi i prosent, hvor svakt lysnivaet ma bli.

Angi i prosent, hvor svakt lysnivaet skal veere, nar Natt dempning
aktiveres i en handling. Husk evt. 3 tilfgye en handling, som
etterfglgende deaktiverer Natt dempning.

Angi i sekunder, hvor hurtig lysnivaet skal gkes til maksimum niva.
(Innenfor 240 sekunder).

Angi i sekunder, hvor hurtig lysnivaet skal dempes til minimum niva.
(Innenfor 240 sekunder).

Angi i minutter, hvor hurtig lysnivaet skal gkes til maksimum niva.
(Innenfor 240 minutter).

Angi i minutter, hvor hurtig lysnivaet skal dempes til minimum niva.
(Innenfor 240 minutter).
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2.2.5.10.3 Bevegelses-sensor, PIR - Passive Infrared Sensor (varmesensor)

Ifm. lampeuttak med PIR forefinnes det i kombinasjon med Automatisk Slukk (se avsnitt 2.2.5.10.5) en
rekke unike funksjoner. Disse kombinasjoner er vist i tabellen i avsnitt 2.2.5.10.6. Anvend vennligst ikke
andre kombinasjoner enn de viste, da det kan fgre til usupportert og uhensiktsmessig funksjonalitet.

Bevegelses-sensor alltid aktiv Ja eller Nei Ved Ja kan nedenstaende funksjon programmeres.

Bevegelse tenner lyset Ja eller Nei Se nedenstaende skjema i avsnitt 2.2.5.10.6.

2.2.5.10.4 Lys-sensor
Alle lampeuttak uansett type har innebygget lys-sensor. (se evt. kommentarer om lysniva i avsnitt 2.1.2.2)

Lys-sensor alltid aktiv Ja eller Nei Ved Ja kan nedenstaende funksjon programmeres.
Lys tennes ved niva Angi i prosent, hvor lavt lysnivaet skal veere i omgivelsene, fgr lyset
under skal tenne automatisk.

"\ Huvis béde bevegelses- og lys sensoren settes til Alltid Aktivert, s@ vil bevegelsessensoren ikke reagere, far lysnivdet er
under den programmerte grense.

L Alle lampeuttak er Igpende i stand til G vise, hvor mye lys de gjennomsnittlig méler i omgivelsene. Flytt markgren hen
over verdien for @ lese av gjennomsnittet.

2.2.5.10.5 Automatisk Slukk
Se nedenstaende skjema i avsnitt 2.2.5.10.6 i kombinasjon med PIR.

Etter en periode Angi, hvor mange minutter, som skal ga, fgr uttaket slukkes. Alternativt deaktiveres funksjonen.
Nar det ikke har vaert Angi, hvor mange minutter, som skal ga uten bevegelse, fgr uttaket slukkes. Alternativt deaktiveres
bevegelse funksjonen.

2.2.5.10.6 Kombinasjonsskjema for PIR og Automatisk Slukk

| nedenstaende tabeller er det vist forskjellige funksjonsbeskrivelser og de tilhgrende innstillinger. Som det
fremgar av Tabell 2, kan forskjellige innstillinger fgre til samme funksjon. Velg kun de kraftig markerte
innstillingene. De gvrige innstillingene bgr unngas, og er i tillegg usupportet.

(.

v Veer oppmerksom pd, at ndr det i det nedenstdende nevnes, at Lampeuttaket med PIR ikke utfarer 'Automatisk Slukking'
pd linkede enheter, sa kan du stadig programmere den eller de linkede enheter til G slukke automatisk. Det er dermed
ikke snakk om, at den eller de linkede enheter ikke kan programmeres til G slukke automatisk - det skjer kun ikke pa
vegne av utgangen av Lampeuttaket med PIR.

"\ Husk at nérdu programmerer en enhet, sa svarer Handlinger, Scenarier og annen Tenn-funksjon fra linkede enheter til
et manuelt trykk pa et dertil linket betjeningstrykk eller stikkontakt.

\_ J

Bemerk at funksjon nr. 8 og nr. 9 i Tabell 1 er szerdeles hensiktsmessige ifm. Scenarier (se avsnitt 2.2.8), da
utfgrelse av et scenario svarer til 'et manuelt trykk pa et betjeningstrykk'.
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Valg av funksjon

| nedenstaende Tabell 1 er det beskrevet tenkte scenarier som inspirasjon til valg av funksjon. Pa bakgrunn
av den valgte funksjon, finnes det tilsvarende funksjonsnummer i Tabell 2, og dermed de pagjeldende
innstillinger.

Tabell 1 Velg den gnskede funksjon beskrevet som et tenkt scenario, og finn de tilsvarende innstillingene i Tabell 2

Funksjon nr. 1 Du gnsker ikke a gjgre bruk av lampeuttakets bevegelsessensor.

Funksjon nr. 2 Du har plassert lampeuttaket med PIR over kjellertrappa, og linket det til et lampeuttak uten PIR plassert
i kjelleren. Nar du trar inn pa trappen, tennes lyset bade over trappen og i rommet i kjelleren. Du gnsker
ingen automatisk slukk, sa du har linket et betjeningstrykk til lampeuttakene i stedet, sa du selv kan
slukke.

Funksjon nr. 3 Du har plassert lampeuttaket med PIR over trappeavsatsen, og linket det til et lampeuttak uten PIR
plassert over trappen, og du gnsker ikke, at lyset tenner automatisk, men pa et trykk. Lampeuttaket over
trappeavsatsen slukker uavhengig av bevegelse Etter en periode pa X antall minutter. Lyset over trappen
forblir tent, da ingen av de linkede enheter slukkes av lampeuttaket. Dette skal gjgres manuelt med et
trykk.

Funksjon nr. 4 Du har plassert lampeuttaket med PIR i entréen, og de linkede enheter er plassert i kjskkenet. Nar du trar
inn i entréen, vil lyset tenne i bade entréen og kjgkkenet, og Etter en periode pa X antall minutter og
avhengig av bevegelse slukkes lyset i entréen, mens det i kjgkkenet forblir tent. Lyset i kigkkenet skal
slukkes pa et trykk.

Tenner du lampeuttaket i entréen pa et trykk, slukker det avhengig av bevegelse Etter en periode pa X
antall minutter. Ingen av de linkede enheter tennes eller slukkes pga. lampeuttaket.

Du har plassert lampeuttaket med PIR pa badet, og linket det til et lampeuttak over speilet. Du gnsker
ikke, at lampeuttakene skal tenne automatisk, men pa et trykk. Lyset pa badet skal dog slukke automatisk
Ndr det ikke har veert bevegelse i Y minutter etter siste bevegelse. Lampeuttaket med PIR slukker likesa
det linkede lampeuttak ved speilet.

Funksjon nr. 5

Har du linket andre enheter til det samme trykk, slukkes disse linkede enheter manuelt pa et trykk.

Funksjon nr. 6 Du har plassert lampeuttaket med PIR over spisebordet, og linket det til et par andre lampeuttak uten PIR
plassert rundt i kjigkkenet/stuen. Nar det er bevegelse tennes lyset, men lyset slukkes automatisk Ndr det
ikke har vaert bevegelse i Y minutter etter siste bevegelse. De linkede enheter slukkes ogsa.

Tennes lampeuttaket pa et trykk, er det ingen automatisk slukk.

Funksjon nr. 7 Du har plassert lampeuttaket med PIR i spisestuen til loftslampen, og linket uttaket til et par lampeuttak
til hyggebelysning i spisestuen. Uttaket tenner ikke automatisk, men kun pa et trykk. Lampeuttaket med
PIR slukker automatisk uavhengig av bevegelse Etter en periode pa X antall minutter, mens de linkede
enheter slukker automatisk Ndr det ikke har veert bevegelse i Y minutter etter siste bevegelse.

Funksjon nr. 8 Du har plassert lampeuttaket med PIR pa badet til belysning, og linket uttaket til et lampeuttak uten PIR
(Brukes bl.a. til til ventilatoren. Ved bevegelse tenner belysning og ventilator. Ventilatoren skal automatisk slukke et
Scenarier) stykke tid etter, at belysningen er slukket, avhengig av Ndr det ikke har veert bevegelse i Y minutter etter
siste bevegelse, og belysningen skal automatisk slukke fgr ventilatoren etter siste bevegelse Etter en
periode pa X antall minutter. Bevegelse utsetter Automatisk Slukk med X minutter.
Tennes uttaket pa et trykk slukkes uttaket automatisk avhengig av bevegelse Etter en periode pa X antall
minutter. Ventilatoren slukkes ikke, nar lampeuttaket slukkes automatisk.
Funksjon nr. 9 Du har plassert lampeuttaket med PIR pa badet til taklyset, og linket uttaket til et lampeuttak uten PIR til
(Brukes bl.a. til lyset i speilet. Ved bevegelse tenner lyset i taket og i speilet. Begge lampeuttak slukkes etter kort tid
Scenarier) automatisk Ndr det ikke har vaert bevegelse i Y minutter etter siste bevegelse. Bevegelse utsetter

Automatisk Slukk med Y minutter.

Tennes lyset i taket pa et trykk, slukkes det automatisk etter X antall minutter etter Ndr det ikke har veert
bevegelse i Y minutter etter siste bevegelse.

Som omtalt kan du fortsatt programmere den eller de linkede enheter til a slukke automatisk uavhengig av,
om lampeuttaket med PIR automatisk slukker den linkede enhet eller ikke. De slukker uavhengig av
Lampeuttaket med PIR, men tennes eventuelt av det.
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Tabell 2 Oversikt over samtlige innstillinger for lampeuttaket med PIR og de linkede enheter

T Bevegelsessensor Automatisk Slukk
. Funksjonsbeskrivelse Bevegelsessensor Bevegelse Etter en Nar det ikke har
alltid aktiv tenner lyset periode vaert bevegelse Betingelse
. . Nei Nei Deaktivert Deaktivert
PIR har ingen funksjon. ) ) )
. . . Nei Ja Deaktivert Deaktivert
1 Uttake.t har mgen automa.tlsk sIukk.lng. e e Deaktivert -
Heller ikke, hvis det har blitt tent via trykk. ) ‘ )
Nei Ja Deaktivert Y minutter
PIR tenner uttaket, og tenner for linkede Ja Ja Deaktivert Deaktivert
2  enheter.
Der er ingen automatisk slukking. Ja Nei Deaktivert Deaktivert
Nei Nei X minutter Deaktivert
PIR har ingen funksjon. Nei Ja X minutter Deaktivert
Tennes uttaket via trykk, slukkes uttaket Nei Nei X minutter Y minutter X<Y
3 etter X minutter. Nei Nei X minutter Y minutter X>Y
Linkede enheter slukkes ikke. Nei Ja X minutter Y minutter X<y
Nei Ja X minutter Y minutter X>Y
PIR tenner uttaket, og tenner for linkede
enheter. Ja Ja X minutter Deaktivert
Uttaket slukker automatisk etter X minutter.
4  Tennes uttaket via trykk, slukkes det etter X
minutter.
PIR forlenger begge tider med X minutter Ja Nei X minutter Deaktivert
Linkede enheter slukkes ikke.
PIR tenner ikke uttaket, heller ikke linkede
enheter. Ja Nei Deaktivert Y minutter
Tennes uttaket via trykk, slukkes uttaket
5 etter Y minutter.
PIR forlenger tiden med Y minutter. Ja Nei X minutter Y minutter X>Y
Slukker linkede enheter.
PIR tenner uttaket, og tenner for linkede
enheter.
Uttaket slukker automatisk etter Y minutter.
6 PIR forlenger tiden med Y minutter. Ja Ja Deaktivert Y minutter
Slukker for linkede enheter.
Tennes uttaket via trykk, er det ingen
automatisk slukk.
PIR tenner ikke uttaket, heller ikke linkede
enheter.
Tennes uttaket via trykk, slukkes uttaket
7  etter X minutter. Ja Nei X minutter Y minutter X<y
Linkede enheter slukkes etter Y minutter.
PIR forlenger kun linkede enheters
automatisk slukk med Y minutter.
PIR tenner for uttaket, og tenner for linkede
enheter.
Uttaket slukker automatisk etter X minutter.
Linkede enheter slukkes etter Y minutter.
g  PIRforlenger tiden med X minutter. Ja Ja X minutter Y minutter X<Y
Tennes uttaket via trykk, slukkes det etter X
minutter.
PIR forlenger tiden med X minutter.
Linkede enheter slukkes ikke.
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PIR tenner uttaket, og tenner for linkede

enheter.

Uttaket slukker etter Y minutter.

Linkede enheter slukker etter Y minutter.

PIR forlenger tiden med Y minutter. Ja Ja X minutter Y minutter X>Y
Tennes uttaket via trykk, slukkes det etter X

minutter.

PIR forlenger tiden med Y minutter.

Linkede enheter slukkes ikke.

2.2.5.10.7 Effektforbruk

Nedre grense for handling  Angi i watt, hvor litt forbruk, det som minimum skal vaere pa uttaket, for 3 betinge en handling.

2.2.5.10.8 Handlinger

Med handlinger kan du programmere et lampeuttak til 3 tenne og slukke eller dempe opp og ned pa
bestemte tidspunkter. Hvis dit lampeuttak har bevegelses- og lyssensor, sa kan du ogsa programmere
lampeuttaket til 8 tenne, nar det registrerer bevegelse, eller hvis det er for litt lys i omgivelsene.

Du kan likesa programmere lampeuttak med PIR til 3 aktivere og deaktivere bevegelses- og lyssensoren pa
bestemte tidspunkter av dggnet.

Handlinger kan betinges av uttakets energiforbruk og lysnivaet i omgivelsene.

F.eks. Lampen i entreen skal tennes alle dager, nar lysnivdet i omgivelsene faller under 20 %, eller aktiver
PIR i tidsrommet kl. 07:00 - 23:30 pG hverdager.

Vaer oppmerksom pa, at hvis du gnsker & kunne tenne/slukke PIR'en og lys-sensoren pa bestemte
tidspunkter, krever det, at du som vist under Bevegelses-sensor (avsnitt 2.2.5.10.3) og Lys-sensor (avsnitt
2.2.5.10.4) setter Bevegelses-sensor alltid aktiv til Nei og Lys-sensor alltid aktiv til Nei henholdsvis, og
heretter aktiverer og deaktiverer dem i handlinger.

Som tidligere omtalt skal du vaere oppmerksom pd, at Handlinger kun utfgres pa de programmerte tidspunkter. \
Sitter du f.eks. en ettermiddag og er igang med G programmere bevegelsessensoren til G bli aktivert kl. 06:00 og
deaktivert kl. 23:30, er det naturlig, at du gjerne vil teste dine nye instillinger. Gar du nd forbi det nylig

programmerte lampeuttaket med PIR, vil du oppleve, at det ikke tenner, som du gnskt.

Arsaken er, at aktiveringen av bevegelsessensoren jo farst skjer kl. 06:00, og det er den etterfglgende dag!

@nsker du, at lampeuttaket skal aktiveres her og nd, er du ngdt til G innfare en ny handling, som aktiverer
bevegelsessensoren et par minutter frem.

"\ Har du underveis laget nye forbindelser, eller kanskje laget en Full eller Dynamisk overfgring (se avsnitt 2.1.2), vil
du igjen oppleve, at lampeuttaket ikke tenner ved bevegelse.
Arsaken er igjen, at lampeuttaket har gjeninnlest alle handlingene, og den midlertidige innfgrte handlingen, som

\ skulle aktivere bevegelsessensoren, sikkert har passert sitt tidspunkt. /
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Dette avsnittet gjennomgar de funksjoner og handlinger et Zensehome Universaluttak (ogsa kalt

Universalboks) kan programmeres til.

Et Universaluttak er konstruert til 8 kunne motta et signal fra en ekstern sensor.

Nar det til et Universaluttak tilkobles en ekstern sensor med etterfglgende konfigurasjon av Universal-
uttaket, vil et signal fra den eksterne sensor fa Universaluttaket til a tenne/slukke for Universal-uttakets
direkte 230V's utgang, og Universaluttaket sender signal til de linkede Zensehome-enheter om a

tenne/slukke.

"\ Har du linket et betjeningstrykk til Universaluttaket, vil det kun vaere Universaluttakets 230V's utgang, du
tenner/slukker for pd betjeningstrykket - ingen av de til uttaket linkede Zensehome enheter tennes/slukkes.

Y Nérdu f.eks. pa et betjeningtrykk tenner for Universaluttaket, og dermed for uttakets direkte 230V's utgang,
deaktiveres sensorinngangen. Sensorinngangen aktiveres fgrst, nar du etterfglgende slukker pG betjeningstrykket.

@nsker du & kunne tenne/slukke de til Universaluttaket linkede Zensehome enheter, er du ngdt til 4 lage en
link fra f.eks. et betjeningstrykk til det/de pagjeldende Zensehome enhetene.

2.2.5.11.1 Hjemmesimulering

Hjemme Ja eller Nei Ved Ja inngar enheten i Hiemme
simulering aktiv simulering.

2.2.5.11.2 Ekstern sensor

Sensor montert Jaeller Nei Ved Ja kan nedenstaende funksjoner
programmeres.
Inngangs niva Lav (OC) Disse innstillingene avhenger av, hvilken
Hay (NC) type signal, sensoren mottar (Open
Collector, Normally Open eller Normally
Closed).

Jvf. Universaltuttakets medfglgende
manual, eller Se avsnitt 2.2.5.11.6.

Inngang alltid Jaeller Nei  Ved Nei kan sensorinngangen aktiveres

aktiv og deaktiveres i en handling

Tid for automatisk slukk Angi i minutter, hvor lang tid, det skal ga
far, lyset skal slukke etter aktivering av
sensoren.

Tid for automatisk sluk ma ikke
forveksles med Automatisk Slukk
beskrevet i neste avsnitt (se avsnitt
2.2.5.11.3).

Universaludtag, relee (UUR-2120)

Universaludtag, Terrasse placeret i Udenders

= Enhed
Id 49618
Beskrivelse Universaludiag, Temrasse
Placering Udenders
Forbrugs kategor Belysning
= Hjemme simulering
Hiemme simulering aktiv Ja
E Exdem sensor
Sensor monterst Ja
Indgangs niveau Ha (NC)
Indgang altid aktiv Nej
Tid for automatisk siuk 5 minutter
B Automatisk Sluk
Efter en periode 60 minutter
[ Efektforbrug
Medre graense for aktion 2 watt
Enhed
Alstion (2 =f 2 aktive)

Aktiv Dage Tidspunkt Betingelse Aktion

& Mle dage  22:00 Ingen Aktiver ekstem sensor
& Alle dage  08:00 Ingen Deaktiver ekstem sensor

Titej
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2.2.5.11.3 Automatisk Slukk

Automatisk Slukk fungerer uavhengig av Tid for automatisk slukk (se avsnitt 2.2.5.11.2), og skal kun
innstilles, hvis du gnsker, at Universaluttakets direkte 230V's utgang skal slukke etter en periode, etter at
du har aktivert Universaluttaket pad et trykk. Husk, at en tenn-kommando fra et trykk til Universaluttaket,
deaktiverer samtidig sensorinngangen pa Universaluttaket. Sensorinngangen aktiveres igjen ved en Slukk-
kommando fra et trykk til Universaluttaket.

Etter en periode Angi, hvor mange minutter det skal ga, fgr uttaket slukkes etter aktivering fra et trykk. Alternativt
kan funksjonen deaktiveres.

2.2.5.11.4 Effektforbruk

Nedre grense for handling  Angi i watt, hvor litt forbruk, som minimum skal veere pa uttaket, for a betinge en funksjon.

2.2.5.11.5 Handlinger

Med en handling kan du programmere et universaluttak til 3 tenne eller slukke pa bestemte tidspunkter,
eventuelt betinget av uttakets energiforbruk pa utgangen. Hvis du under Ekstern sensor i avsnitt 2.2.5.11.2
har satt Inngang alltid aktiv til Nei, kan du programmere Universaluttaket til 3 aktivere og deaktivere
sensorinngangen pa bestemte tidspunkter.
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2.2.5.11.6 Teknisk note vedrgrende Ekstern sensor

Denne tekniske noten omhandler bruk av Zensehome Universaluttaket i forbindelse med eksterne
sensorer, herunder PIR (bevegelses- eller skumringssensorer). Uttaket kan ogsa anvendes med andre
sensorer og styre signaler.

Kravene til og tilkoblingen av disse sensorene blir beskrevet i det fglgende.

Terminaltilkoblinger
Tilkobling av eksterne signaler skjer pa terminalene, P5 og P2. | Zense HomeControl settes Sensor montert

til Ja (jvf. evt. avsnitt 2.2.5.11.2).

Vaer oppmerksom pd, at Universaluttaket finnes i tre versjoner: Med kun 220V inngang og med bade 220V
og 24V inngang. Universaluttak til og med serienummer ID: 55230 finnes kun med 230 Volts inngang.

P5 er primaert beregnet til tilkobling til en eller flere
230Vac PIR sensor (kun 220V inngang).

Klemme 1: Null

Klemme 2: SENSOR INPUT (Null Styresignal)

Klemme 3: 230VAC til PIR (maks 1A)

P2 er primaert beregnet til tilkobling til en eller flere
12/24 Vdc PIR sensor (inkl. 24V inngang).

Klemme 1: 24 VDC
Klemme 2: Signal

Klemme 3: Signal Stel/GND
Klemme 4: Stel/GND

Om P5 - 230Vac inngang

Pa klemme 1 og 3 er null og fase fgrt ut til forsyning av en PIR sensor. Klemme 2 er signal input. For at
Universaluttaket vil oppfatte et signal som aktiv, skal klemme 2 ha samme potensiale som klemme 1.

Ved eksempelvis en JO-EL sensor skal tilkobling veere slik:

Zensehome JO-EL PS Red  Brun  BI3
Universaluttak sensor
1 2 3

P5-1 NULL BRUN FASE O O O O O ?

P5-2 SIGNAL R@D TENNING Line

P5-3 FASE BLA NULL Ul
JO-EL sensoren vil ved aktivering danne kontakt mellom den r@gde (tenning) og den brune (fase).
Flere sensorer kan tilkobles parallelt.
[ % Bemerk at fase og null er byttet om i forhold til JO-EL enheten, da det skal veere sluttefunksjon mellom klemme 1 og 2. ]
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% Advarsel! P5 er IKKE til forsyning av Universaluttaket, men kun til forsyning av
eksterne enheter. Den ma maksimalt belastes med 1A (sikring pa printkortet).

Line

Om P2 - 12/24 Vdc inngang

Pa lavvoltsinngangen skilles det mellom signal fra en
ekstern sensor med Open Collector (OC), Normally Open
(NO) og Normally Closed (NC) utgang.

Bemerk at hvis du gnsker 230V sensor inngangen aktiv i
Zense HomeControl, er 12/24V inngangene ogsa aktive.

Hvis signalet kommer fra en "Open Collector” (ogsa kalt
NPN-utgang), tilkobles det klemme 2, ogi Zense
HomeControl skal Inngangs niva settes til Lav (OC).

Hvis signalet kommer fra en relé-utgang, som er Normally
Open (NO), eller lighende potensielle fri utganger, skal
signalet tilkobles klemme 2 og 3, og i Zense HomeControl
skal Inngangs niva settes til Lav OC.

Hvis signalet kommer fra en relé-utgang, som er Normally
Closed (NC), hvilket de fleste PIR-sensorer beregnet til
alarmfunksjon eller lignende potensielle fri utganger er,
skal signalet tilkobles klemme 2 og 3, og i Zense
HomeControl skal Inngangs niva settes til Hgy (NC).

Setup vedrgrende eksterne sensorer for Universaluttak med kun 230 Volts inngang.

C Nul

PIR sensor
Normally open (NO)

O 12-24Vdc

Udgang

0C /NP

O GND

PIR sensor alarm type
Normally open (NO)

O 122avac

J

O GND

PIR sensor alarm type
Normally closed (NC)

O 12-24vdc

]

O

O GND

Nedenstaende er ogsa gjeldende hvis universaluttaket er forsynet med lavvolts inngang, og denne ikke

anvendes.

Til og med serienummer ID:0008164 skal Inngangs niva settes til Lav (OC) i Zense HomeControl, for at

lavvoltssensor inngangen ikke skal bli fortolket som aktivert permanent.
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Fra serienummer ID:0008165 til serienummer ID:0055230 skal Inngangs niva settes til Hgy (NC) i Zense
HomeControl, for at lavvolts sensor inngangen ikke skal bli fortolket som aktivert permanent

Fra og med serienummer ID:0055231 skal Inngangs niva settes til Lav (OC) i Zense HomeControl.

Ovenstdende er naturligvis kun gjeldende, hvis Sensor montert er valgt til Ja i Zense HomeControl.
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2.2.5.12 DINskinne-modul med Relé eller Demp

Dette avsnittet gjennomgar de funksjoner og handlinger, som Zensehome DINskinne-modulene med Relé
eller Demp kan programmeres til. Bemerk, at dette avsnittet giennomgar samtlige muligheter.

DIN-modulen med relé har kun en tenn/sluk funksjon, og DIN-modulen med demp har innbygget dempe-
funksjon.

-

DiNskinne-modul udgang, reles (DSR-0706)

Din.Modul Bad. 1. Sal placeret i Loft

-

DiNskinne-modul udgang, da=mpbar (DSD-0706)

DIN.dzemp.Spot Bad placereti Hems 1

Enhed Enhed
= Hjemme simulering = Hjemme simulering
Hjemme simulering akdiv Nej Hjemme simulering akdiv Ja
B Automatisk Sluk E Lysdempning
Efter en periode Deaktiveret Lysdsemper aldiv Ja
[ Hiekiforbrug Lysdzsmpnings metode LED-pezre {forkant)
f Medre graense for aktion 2 watt f Maimum niveau 100 %
Minimum niveau 0%
I I Mat deempnings niveau 50 %
i i Reguleringstid desmp op 4 sekunder
Reguleringstid dasmp ned 4 sekunder
Reguleringstid Langsom daemp op 20 minutter
\ \ Reguleringstid Langsom deemp ned 20 minutter
B Automatisk Sluk
Efter en periode Deaktiveret
i NE Hfekiforbrug
Medre graense for aktion 2 watt
Enhed Enhed
Alction (1 af 1 aktive) Alction (2 af 2 aktive)

Altiv  Dage Tidspurkt Betingelse Aldion
Alle dage  23:30 Ingen Sluk

Altiv  Dage Tidspurkt Betingelse Aldion

Alle dage  23:30 Ingen Altiver nat dasmpning
Ale dage  06:00 Ingen Deaktiver nat dasmpning

Figur 16 DINskinne modul med Relé og Demp

2.2.5.12.1 Hjemmesimulering

Hjemme simulering aktiv Ja eller Nei Ved Ja inngar enheten i Hiemme simulering.

2.2.5.12.2 Lysdempning (DINskinne-modul med Demp)
Zensehome's DIN-modul med innebygget dempefunksjon kan dempe forskjellige lyskilder pa to mater:
Forkant eller Bakkant. Man kan velge mate alt etter, hvilken lyskilde man har tilkoblet DIN-modulen.

@nsker du & dempe en LED-pzaere, bgr du pa LED-paerens emballasje kunne se, om LED-pzeren skal dempes
pa forkant eller bakkant. Kontakt evt. LED leverandgren eller produsenten.

Er du i tvil om dempningsmetoden, kan du med fordel prgve @ dempe LED-paeren til et meget lavt niva
(typisk omkring 30-35 %) og se, om den har en tildens til 8 blinke eller variere svakt i lysstyrke. Velg da den
LED-dempningsmetode, som gir det beste resultatet.

Normalt dempes LED-paerer best med LED-paere (bakkant).
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Natt dempnings niva

Under Lysdempning kan du velge a innstille Natt dempnings niva. Natt dempnings niva kommer kun i
funksjon i sammenheng med en handling. Innstilles Natt dempnings niva f.eks. til 40 %, og tilfgyes det to
handlinger, som aktiverer og deaktiverer Natt dempning kl. 23:00 og kl. 06:00 henholdsvis, vil lyset, dersom
det tennes eller er tent, automatisk bli dempet til 40 % i tidsrommet kl. 23:00 - 06:00.

% Et DIN-modul tenner alltid lyset pd dét nivd, som nivdet var pd, da DIN-modulet ble slukket (handlinger unntatt).

©  Ifm. Natt dempnings niva vil du alltid etterfolgende kunne dempe lyset opp eller ytterligere ned pd et betjeningstrykk.

Innstillinger for Lysdempning:

Lysdemper aktiv Ja eller Nei Velg kun Ja, hvis uttaket er tilkoblet en lyskilde, som kan dempes.

Legg i gvrig merke til, at dempefunksjonen kan deaktiveres, hvorved
lampeuttaket reduseres til en tenn/slukk funksjon.

Lysdempnings metode: Jernkjernetrafo Velg dempningsmetode.
Glgdepare Bakkant benyttes kun til ikke-induktive lyskilder.
Halogenpaere Normalt dempes LED-pzerer best med LED-paere (bakkant).

Krystallpzere
Sparepare
Elektronisktrafo
LED-pzere (bakkant)
LED-pzere (forkant)

Jernkjernetrafo supporteres ikke etter 1/1-2013.

Maksimum niva Angi i prosent, hvor kraftig lysnivaet ma bli.
Minimum niva Angi i prosent, hvor svakt lysnivaet ma bli.
Natt dempnings niva Angi i prosent, hvor svakt lysnivaet skal vaere, nar Natt dempning er

aktiveres i en handling. Husk evt. a tilfgye en handling, som
etterfglgende deaktivere Nat dempning.

Reguleringstid demp opp Angi i sekunder, hvor raskt lysnivaet skal gkes til maksimum niva.
(Innenfor 240 sekunder).

Reguleringstid demp ned Angi i sekunder, hvor raskt lysnivdet skal dempes til minimum niva.
(Innenfor 240 sekunder).

Reguleringstid F.eks. til «<soloppgang» Angi i minutter, hvor raskt lysnivaet skal gkes til maksimum niva.
Langsom demp opp pG barnerom (Innenfor 240 minutter).

Reguleringstid F.eks. til «solnedgang» Angi i minutter, hvor raskt lysnivaet skal dempes til minimum niva.
Langsom demp ned paG barnerom (Innenfor 240 minutter).

2.2.5.12.3 Puls/Fglge-funksjon-funksjon (DINskinne-modul med Relé)

Ifm. DIN-modul har vi utviklet en funksjon kalt 'puls/fglge-funksjonen'. DIN-modulen med Relé har ingen
mulighet for demping, men hvis et DIN-modul med Relé forbindes til et betjeningstrykks lange trykk, og
innstiller trykket til Standard lysdempning, oppstar muligheten for & generere en 230V's puls med samme
varighet, som varigheten av trykket pa betjeningstrykket. Funksjonen benyttes f.eks. til a kjgre en elektrisk
port opp eller ned avhengig av portens innebyggede elektronikk.

En annen anvendelse er tenn/slukk og dempning av elektroniske transformatorer med to stk. DIN-moduler
med Relé. Her kreves en spesiell, styrbar elektronisk transformer. Henvend deg eventuelt til var support.
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2.2.5.12.4 Automatisk Slukk

Etter en periode Angi, hvor mange minutter som skal ga, fgr uttaket slukkes etter aktivering pa et trykk.

Alternativt kan funksjonen deaktiveres.

2.2.5.12.5 Effektforbruk

Nedre grense for handling  Angi i watt, hvor litt forbruk det som minimum skal vaere pa uttaket, for & betinge en funksjon.

2.2.5.12.6 Handlinger
Med handlinger kan du programmere en DINskinne-modul med relé til & tenne og slukke pa bestemte

tidspunkter, eventuelt betinget av den tilknyttede enhets energiforbruk. Dessuten kan DINskinne-moduler
med demp funksjon programmeres til 8 dempe opp og ned for den tilknyttede lyskilde pa bestemte
tidspunkter.
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Dette avsnittet gjennomgar de funksjoner, Zensehome DINskinne 8-ports modul kan programmeres til.

DINskinne modulen anvendes til f.eks. til utskiftning av eldre KIP-reléer, til lavvolts- eller bimalerinngang.

DINskinne 8-ports modul har 8 stk. lavvolts-innganger slik at du f.eks.
kan fa simple lavvoltstrykknapper som ringetrykk til 8 fungere som
betjeningstrykk inklusiv kort og langt trykk, samt programmering av
det lange trykk.

Du kan ogsa fysisk forbinde f.eks. et alarmanleggs lavvoltsutgang til

et av modulens innganger, sa nar alarmanlegget aktiveres, aktiveres
utgangen tilsvarende et langt trykk, og et langt trykk kan jo aktivere
et scenario, som f.eks. tenner lyset flere forskjellige steder.

DINskinne 8-ports modul er ogsa i stand til 3 motta og male pulser.
Da Zensehome ikke har 2- og 3-faset utstyr, er det kun mulig @ male
energiforbruket pa f.eks. ovnen via en bimaler.

Har bimaleren pulsutgang, forbindes denne til DINskinne 8-ports
modulen, og med etterfglgende programmering av DIN-modulen vil
ovnens energiforbruk innga i forbruksmalingene i Zense
HomeControl (se avsnitt 2.4).

2.2.5.13.1 Betjeningstrykk

DINskinne-modul indgang (MIR-2130)

DIN, Maler placeretiHems 1

Enhed
B Betjeningstryk

Forbundet til Indgang 8
Langt tryk. Ingen

B Puls maler
Puls maler aktiv Ja
Pulser pr kWh 2000 Pulser
Forbrugs kategori Kakkenudstyr

Akdion
AMitiv Dage Tidspunkt Betingelse Aktion

Dynamisk overfarsel Fortryd Gem :{

Figur 17 DINskinne 8-ports modul

Forbundet til Ingen
Velg inngang
Langt trykk Ingen
Tenn/Slukk

Standard lysdempning

Langsom lysdempning

Slukk alt

Scenario

Hjemme simulering

Velg Ingen, hvis du ikke gnsker & forbinde modulen til en inngang.

Velg den inngang pa modulen, som lavspennings-trykket er forbundet til.
Velg Ingen, hvis du ikke gnsker en funksjon ved langt trykk.

Tenn og slukk for de tilkoblede apparater pa det lange trykk.

Demp/gk lysnivaet pa det tilkoblede lampeuttak eller DINskinne utgangs-modul,
mens trykknappen holdes inne. Reguleringstiden og lys-nivaet programmeres pa
lampeuttaket.

Demp/ok lysnivaet pa det tilkoblede lampeuttaket eller DINskinne utgangs-
modul ved langt trykk. Reguleringstid og lysnivaet programmeres pa uttaket.

Ved valg av Slukk alt henvises til menypunktet Verktgyer -> Prosjekt
Innstillinger mht. innstilling av, hvilke enheter Slukk alt funksjonen skal gjelde
for.

Velg et av de scenarier, du har generert under Verktgyer -> Scenarier (se avsnitt
2.2.8), som skal aktiveres pa det lange trykk.

Vaer oppmerksom pd, at scenarier ikke kan deaktiveres ved et etterfglgende
trykk pd langt trykk igjen.

Velg Hjemme simulering. Aktiveres og deaktiveres med langt trykk.

2.2.5.13.2 Puls maler

Pulsmaler aktiv Ja eller Nei
Pulser pr. kWh.

Forbruks kategori

Velg Ja, hvis du gnsker & forbinde modulen til en pulsavgivende maler.
Inntast antallet av avgivende pulser fra bimaleren, som tilsvarer 1 kWh.

Velg hvilken forbrukskategori, enheter tilhgrer aht. forbruksmalingen
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2.2.5.14 PC-boks
PC-boksen er omdreiningspunktet i hele Zensehome systemet.

PC-boksen kreves til:
e 3 opprette og slette prosjekter
e Jtilfgye og endre konfigurasjonen og programmeringen av Zensehome enhetene
e oppsamling av forbruksdata
® Hjemme simulering
e Scenarier
e styring og Igpende oppdatering av felles tid (tidssynkronisering jvf. evt. avsnitt 2.1.2.1)
e kommunikasjon mellom Zensehome installasjonen og Smartphone/tablet

| prinsippet er PC-boksen ikke ngdvendig i den daglige drift, da de enkelte enheter er autonome - det vil si,
at alle Zensehome enheter fungere uten PC-boksen tilkoblet, men da PC-boksen hver time fungerer som
tids-server/synkronisator, risikerer man uten PC-boksen tilkoblet, at alle tidsavhengige handlinger i
enhetene forskyves, da de interne klokkene i enhetene ikke er selv-synkroniserende.

PC-boksen kan handtere opptil 250 stk. forbruksmalende enheter som stikkontakter, lampe- og
Universaluttak og DINskinne-moduler, men i tillegg kommer et uendelig antall betjeningstrykk.

Har du bruk for mer enn 250 stk. forbruksmalende enheter, er det mulig a dele opp hele installasjonen i
flere PC-bokser med hver sin prosjektfil.

2.2.5.14.1 Dataoppsamling
Hver forbruksmalende enhet oppsamler internt forbruket hvert sekund, mens PC-boksen henter

forbruksdata fra enhetene hvert 15. minutt.

PC-boksen lagrer heretter alle data, og kan pa det interne hukommelseskort (SD) ha data liggende
tilsvarende en 10 &rs periode. @nsker du & lagre eller pa annen vis anvende disse data, kan disse
eksporteres til f.eks. Microsoft® Excel. Se avsnitt 2.4.1.2.

[ % Mister PC-boksen forbindelsen til stramnettet, mistes alle forbruksdata i den pdgjeldende periode. ]

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01 34 av 62




2.2.5.14.2 Overfgring av prosjektfil til og fra PC-boksen

zensehome

kontakt til fremtiden

Da PC-boksen som omtalt har en intern hukommelse, kan hele prosjektet lagres pa PC-boksen som en form

for sikkerhetskopi.

. Det anbefales, at du lagrer din prosjektfil flere forskjellige steder, da du ellers kan risikere, at du mad gjeninstallere hele

Zensehome installasjonen - helt pa nytt!

Velg fra hovedmenyen, Fil -> Kopier prosjektfil, og falgende dialog
fremkommer.

Du kan na ved a klikke pa henholdsvis Send prosjektfil til PC-boks og Hent
prosjektfil fra PC-boks sende din prosjektfil til PC-boksen, eller hente en
lagret prosjektfil i PC-boksen til din egen PC.

Overfgringstiden avhenger av, hvor stor filen er. Har du f.eks. anvendt et
bakgrunnsbilde, forgkes tiden.

Det er viktig, at du, nar du foretar overfgringen, leser innholdet av
resultatet av overfgringen, da du ikke blir ytterligere advart om, at
overfgringen har mislykkes.

2.2.5.14.3 Diodelys

O Kopier projekt fil [
i

[ Sendprojekafiti PCBoks | [ Hert projele f fra FCBoks |

Figur 18 Send eller hent
prosjektfilen til eller fra PC-boksen

= Kopier projekt il o]
I

Opretter forbindelse til PC-Boks
Forbundet ti PC Boks
Henter projek i

Figur 19 Prosjektet overfgres

! Kopier projekt fil [
i

Opretter forbindelse ti PC-Boks
Forbundet til PC-Boks
Henter projekt i

Ermor during transfer
Afbrudt forbindelss til PCboks fejlet

[ Send projektfilti PC-Boks | [ Hent projekt filfra PC-Boks |

Figur 20 Overfgringen mislykkes

PC-boksen har plassert en avlang diode pa fronten av enheten, som kan gi deg informasjon om hvilken

status, PC-boksen befinner sig i.

O Grgnt lys - PC-boksen er i normal drift
' Radt lys - PC-boksen er opptatt med en overfgring
Gult lys - PC-boksen er opptatt med egen firmware-handtering
Langsomt grent blink - PC-boksen er i gang med avlesning av forbruksdata
. Langsomt rgdt blink - PC-boksen er i gang med a firmware oppdatere enheter
|| Langsomt gult blink - Feil pa SD-kortet
' Hurtig rgdt blink - PC-boksen blir firmware oppdatert

Etter at PC-boksen er tilkoblet spenning vil den blinke rgdt i ca. 15 sekunder, og deretter vaere klar til bruk
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Dette avsnittet beskriver de grenseverdier, systemet stgtter. Bruk listen, nar du programmerer dine

Zensehome enheter.

Beskrivelse

Grenseverdier

Standard lysdempning, demp og gk lysnivaet over tid

Langsom lysdempning, demp og gk lysnivaet over tid

Slukk tid (automatisk slukk)

Minimum effekt for a forbli tent

PIR automatisk slukk tid

Standard og langsom lysdempning, lysstyrke i prosent

Lysstyrken for guide-lys og aktivert-lys i prosent

Malt niva i prosent for at betingelsen oppfylles pa lys-sensor.

Malt effektforbruk i watt for at betingelsen oppfylles.

Passord

Maksimalt antall Zensehome effektmalende enheter (stikkontakter, lampeuttak osv.)

| meget store installasjoner kan man dele opp installasjonen i flere PC-bokser, og
dermed forgkes det mulige antall energi/effektivmalende enheter.

Antall aktive handlinger pr. Zensehome enhet

Maksimalt antall linkede enheter per utgang (pil: =)

1-240 sekunder

1-240 minutter

1-240 minutter

1-2.300 watt

1-240 minutter

0-100 %

0-100 %

0-100 %

0-2.300 watt

0-65535

250 stk. per PC-boks

16
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2.2.6 Prosjekt innstillinger
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| dette avsnittet gjennomgar vi muligheter og innstillinger under Prosjekt innstillinger, som du finner i

menylinjen Verktgyer - > Prosjekt innstillinger.

Under Prosjekt innstillinger har du mulighet for a innstille fglgende for hele prosjektet:

®  Slukk alt

®  Guidelys

® Repeating

e Passord

®  Priser (strempriser)

2.2.6.1 Slukk alt

Nar du har programmert et langt trykk pa et betjeningstrykk
eller stikkontakt til 8 utfgre en Slukk alt funksjon, vil alle de
enhetene, som du har programmert til 3 innga i Slukk alt, bli
slukket pa én gang.

Her kan du legge til og fra hver forbrukende enhet ved a
sette en markering i avkryssningsfeltene.

Det anbefales, at enheter, som har med den daglige drift av
huset a gjgre sann som ventilasjon, sirkulasjonspumpe,

kjgleskap, frysere og sa fremdeles, ikke inkluderes i Slukk alt.

2.2.6.2 Guide/Aktivert lys

Som omtalt i avsnitt 2.2.5.9.2 0g 2.2.5.8.4 kan du pa hvert
enkelt betjeningstrykk eller stikkontakt innstille guidelysets
styrke i passiv og aktiv tilstand, og om hvorvidt guidelyset i
alle enheter skal veere aktivert.

Her kan du innstille Guide lys, som angir lysstyrken i
enheten, nar enheten er passiv - dvs. nar ingen linkede
enheter er tent.

Under Guide lys kan du ogsa velge, om det for alle enheter
skal vaere Aktiv eller Inaktiv.

3 Projekt indstillinger [
ur

S Stue.Bst. Gulv, hieme
tue.Bet Gulv, hjeme

tue.Bst Gulv., v. temassedor
S Stue.Bst. Gulv, TV

Figur 21 Velg, hvilke enheter som skal innga i
gruppen av Slukk alt enheter

3 Projekt indstillinger [
i

Sikkerhed | Priser |

Figur 22 Innstill guidelyset for alle enheter, og om
hvorvidt guidelyset skal vaere aktivt pa alle enheter

| Aktivert lys angis den gnskede lysstyrke, nar én eller flere linkede enheter er tent.

Innstillingene i Guide/Aktivert lys gjelder slik for alle enheter uansett enhetens opprinnelig innstilling av

guidelyset. Etter dine valg blir du bedt om a overfgre alle dine innstillinger til alle enhetene.

Y Ver oppmerksom pd, at hvis du i forveien har innstilt en enhets parameter, Guide lys alltid aktiv, til Nei, vil en
etterfalgende innstilling i Guide/Aktivert lys endre denne enhets parameter, Guide lys alltid aktiv, til Ja.
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2.2.6.3 Repeating

Som omtalt i begynnelsen av denne manualen kommuniserer Zensehome via Power Line Communication
(PLC) over den alminnelige strgminstallasjonen. Kvaliteten av signalet imellom enhetene er avhengig av
mange parametere, og én av disse parameterne er avstanden, som signalet skal vandre for & na ut til de
innbyrdes linkede enheter. Innimellom kan det oppsta kommunikasjonsproblemer mellom to linkede
enheter, og dette avsnittet beskriver, hvordan Repeating evt. kan avhjelpe dette.

Anta, at du har en vesentlig avstand imellom to elektriske integrerte bygninger - f.eks. imellom hus og
garasje. Du gnsker, at et betjeningstrykk (vist nedenfor pa Figur 23 som ID13) pa den motsatte siden av
huset, hvor garasjen star neermest, skal kunne tenne og slukke for et Universaluttak (ID39) i garasjen.

Selve programmeringen av dette er meget simpel (se evt. avsnitt 2.2.4), men du har observert, at lyset kun
innimellom eller sjeldent tenner i garasjen ved trykk pa betjeningstrykket. Du har ikke observert andre
kommunikasjonsproblemer internt i huset, eller imellom Universaluttaket og et betjeningstrykk, som ogsa
kan tenne Universaluttaket, men som er meget tettere pa garasjen. Arsaken er typisk den kabel-messige
avstand imellom betjeningstrykket pa den motsatte siden av huset og Universaluttaket i garasjen.

— oy

14 15 16 17 18 \

~— -
e am m— =

Figur 23 lllustrasjon av, at hovedparten av enhetene kommuniserer fint innbyrdes, dog med
unntakelse av to enheter, ID39 og ID43. Betjeningstrykk ID13 programmeres derfor til 3 sende
sitt signal til Universaluttak ID39 via f.eks. stikkontakt ID33
For a Igse denne problemstillingen, har vi innfgrt en funksjon, Repeating, som gjgr det mulig for betjenings-
trykket pa den motsatte siden av huset a sende sitt signal til Universaluttaket via en annen Zensehome
enhet, som er plassert mye tettere pa garasjen, og som fint kommuniserer med Universaluttaket.

Under Repeating, programmerer du ID13 til 8 kommunisere e
med ID39 via ID33 som:
Faaa ryrei i
Avsender: ID13
Mottaker: ID39
Via: ID33
|
Konfigurer maksimalt 2 repeatings i alt under Repeating. - . |

Figur 24 Oppsetning av Repeating imellom enhetene
Repeating fungerer kun mellom enheter til tenn/slukk og

demp - og ikke til PC-boksen (slik som Scenarier).
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2.2.6.4 Sikkerhet
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Dette avsnittet beskriver, hvordan man innstiller en sikkerhetskode. Sikkerhetskoden gjgr, at uautoriserte

personer ikke kan foreta endringer i oppsetningen av enhetene, selv om de har adgang til PC-boksen.

Nylig tilfeyde enheter har ingen sikkerhetskode beskyttelse, og ignorerer derfor denne innstillingen.

Sikkerhetskoden kan velges i fanbladet, Sikkerhet, og du kan
velge et 5-sifret tall mellom 00000 og 65535, som utgjgr
koden.

Velger man a benytte en sikkerhetskode, programmeres den
inn i alle enhetene i installasjonen, og deretter skal
sikkerhetskoden i bade Zense HomeControl og i enhetene
matche for at du kan programmere oppsetningen i
enhetene.

L Projekt indstillinger
Funktioner | Skketed | Prser ===
Kode 000D
Overarkode

Figur 25 Velg en 5-sifret kode

For a fa adgang til oppsetningen av enhetene ma man derfor kjenne PC-boksens ID (0 — 268.435.455) og

sikkerhetskoden (0 — 65.535).

@nsker du § benytte sikkerhetskode, skal du i fanbladet, Sikkerhet, velge en kode, og deretter klikke pa

knappen Overfgr kode. Nar overfgringen er avsluttet er sikkerhetskoden aktivert i alle enhetene.

Du kan ikke slette en sikkerhetskode, nar den fgrst er programmert én gang, men man kan alltid endre den.

Dette gjgres ved a fjerne spenningen til alle enhetene ved f. eks. a slukke for stremmen i sikringsskapet i 1

minutt. Etter tilkobling av spenning igjen, har man 15 minutter til 3 overfgre en ny sikkerhetskode

% Hvis passord tidligere er programmert, ma det hgyst ga 15 minutter fra du har tent for strammen, til du klikker pG

knappen Overfgr kode.

% Bemerk at Zensehome PC-boksen leveres uten passord beskyttelse.

2.2.6.5 Priser

Dette avsnittet beskriver, hvordan du angir en lokal kWh-pris slik at forbruksberegningene for dine

Zensehome enheter (se avsnitt 2.4) blir sa presise som mulig.

| fanbladet, Priser, inntaster du den pris, du mener, er mest
korrekt i forhold til din egen avregning fra stremselskapet.

Trykk heretter pa Ok.

Prisen kan likesa tastes direkte inn i forbruksvinduet vist i
avsnitt 2.4.1.1 pa Figur 31.

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01

3 Projekt indstillinger =

Furkctioner | Sikkethed | Prser |

KWhpris kikih 2,10

(i) ] |

Figur 26 Inntast din lokale kWh-pris
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2.2.7 Prosjekteksempler - til inspirasjon og veiledning
Dette avsnittet inneholder eksempler, hvor prosjekter med forskjellige roller opprettes til inspirasjon og

zensehome
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veiledning. Eksemplene gjennomgar de trinn, som skal utfgres for a linke og programmere Zensehome

enhetene. Det forutsettes, at plantegningen er laget, og at enhetene er plassert pa kanvaset og identifisert.

2.2.7.1 Kontaktstyret lysdempning av to lampeuttak
| dette eksempelet fungerer en stikkontakt som lysdemper for to lampeuttak. Stikkontakten kan dessuten

tennes og slukkes fra et betjeningstrykk.

Forbindelser: .

Funksjoner: o

Handlinger: o

Lagre og .
overfor:

Tegn en forbindelse fra stikkontaktens lange pil til det
f@rste lampeuttak.

Tegn en forbindelse mellom det andre lampeuttaket til
det f@rste. (De skal linkes via et forbindelsespunkt).

Tegn en forbindelse fra betjeningstrykkets korte pil til
stikkontaktens innadgaende pil.

Laboratorium

Hoyreklikk pa lampeuttakene (et av gangen), velg Ja til Lysdemper aktiv og lagre

innstillingen.

Hgyreklikk pa stikkontakten, velg Standard lysdempning ut for Knapp 1 - Langt

trykk og lagre innstillingen.

Det er ingen handlinger i dette eksempelet.

For 3 teste eksempelet ma du lagre prosjektet og overfgre det til enhetene (hvis

dynamisk overfgrsel ikke har veert aktiv).

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01
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2.2.7.2 Langsom oppjustering av lampeuttak
| dette eksempelet gkes lysstyrken i Igpet at 30 minutter for en behagelig oppvakning alle hverdager k.

07:00.

Forbindelser:

Funksjoner:

Handlinger:

Lagre og
overfor:

Lampestedet skal ikke linkes til andre Zensehome
enheter, i det det programmeres til 3 tenne pa et Laboratorium
klokkeslett.

Krever tilstedeveaerelse av PC-boks

Hegyreklikk pa lampeuttaket, velg Ja til Lysdemper aktiv og 30 minutter i
Reguleringstid Langsom Demp opp.

Klikk pa Tilfgy knappen for 3 opprette en handling. Velg Mandag-Fredag, kl. 07:00
og Demp opp langsomt. Klikk sa pa OK og lagre innstillingene.

For a teste eksempelet ma du lagre prosjektet og overfgre det til enhetene (hvis
dynamisk overfgrsel ikke har veert aktiv).

2.2.7.3 Slukk automatisk for en stikkontakt
| dette eksempelet skal en stikkontakt automatisk slukke etter en time. Funksjonen kan eksempelvis brukes

til den kontakt, som strykejernet er tilkoblet.

Forbindelser:

Funksjoner:

Handlinger:

Lagre og
overfor:

Stikkontakten skal ikke linkes til andre Zensehome
enheter, idet den programmeres til & slukke. siian b
“ =
Py
+

Hoyreklikk pa stikkontakten, ga til funksjonsgruppen Automatisk Slukk, velg 60
minutter ved siden av Etter en periode og lagre innstillingene.

Det er ingen handlinger i dette eksempelet.

For a teste eksempelet ma du lagre prosjektet og overfgre det til enhetene (hvis
dynamisk overfgrsel ikke har veert aktiv).
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2.2.7.4 Slukk alle lampeuttak fra et betjeningstrykk
| dette eksempelet skal et betjeningstrykk slukke alle Zensehome lampeuttak. Funksjonen kan eksempelvis

brukes, nar boligen forlates.

Forbindelser:

Funksjoner:

Handlinger:

Lagre og
overfgr:

Slukk alt funksjonen krever ikke, at det tegnes
forbindelser, i det de relevante Zensehome enhetene
velges i menyen Prosjekt innstillinger under
Verktgyer. .

Laboratorium

Apne Verktgyer -> Prosjekt innstillinger. P& fanen Funksjoner skal du velge
avkryssningsfeltene ved siden av de enheter, som Slukk alt funksjonen skal gjelde
for. Klikk pa OK for at lagre innstillingene.

Det er ingen handlinger i dette eksempelet.

For 3 teste eksempelet ma du lagre prosjektet og overfgre det til enhetene (hvis
dynamisk overfgrsel ikke har veert aktiv).

2.2.7.5 Aktiver to utendgrs lampeuttak ved bevegelse
| dette eksempelet skal to universaluttak aktiveres, hvis det registreres bevegelse i tidsrommet 17:00 til

08:00 pa en ekstern sensor tilkoblet den ene av Universaluttakene. Begge uttak skal slukke igjen etter 3

minutter.

Forbindelser:

Funksjoner:

Handlinger:

Lagre og
overfor:

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01

Tegn en forbindelse fra universaluttak A’s lange pil til
pilen, som peker inn imot universaluttak B.

Krever tilstedeveaerelse av PC-boks

Udenfor laboratoriet

L

Hgyreklikk pa universaluttak A og velg Ja til Sensor montert.

Under funksjonsgruppen Automatisk Slukk velges 3 minutter ved siden av Etter en
periode.

Klikk pa Tilfgy knappen for a opprette en handling. Velg Alle dager, kl. 17:00 og
Aktiver ekstern sensor. Klikk pa OK.

Klikk pa Tilfgy knappen igjen og velg Alle dager, kl. 08:00 og Deaktiver ekstern
sensor. Klikk sa OK og lagre innstillingene.

For a teste eksempelet ma du lagre prosjektet og overfgre det til enhetene (hvis
dynamisk overfgrsel ikke har veert aktiv).
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2.2.7.6 Forbind enheter pd to etasjer
| dette eksempelet skal to lampeuttak pa forskjellige etasjer kunne tennes og slukkes fra begge etasjer.
Forbindelsen mellom [betjeningstrykk A] og [lampeuttak B] pa stueetasjen og [betjeningstrykk C] og

[lampeuttak D] i kjelleren lages med virtuelle forbindelser.

Forbindelser: o
(]
(]
(]
Funksjoner: o
Handlinger: o
Lagre og o
overfor:

Heyreklikk pa betjeningstrykk A’s korte pil og opprett
en virtuell forbindelse. Skriv f.eks. LR.PIR.Loft i feltet
Ny virtuell forbindelse, avslutt med Enter tasten og
klikk pa OK.

Hgyreklikk pa pilen inn til lampeuttak B, velg
avkryssningsfeltet ved siden av LR.PIR.Loft og klikk pa
OK.

Velg kjelleretasjen fra trestrukturen i omradet nederst
til venstre for kanvaset. (Strukturen viser enhetenes
plassering pr. rom og etasje).

Heyreklikk pa betjeningstrykk C’s korte pil, velg
avkryssningsfeltet ved siden av LR.PIR.Loft og klikk pa
OK.

Hgyreklikk pa pilen inn til lampeuttak D, velg
avkryssningsfeltet ved siden av LR.PIR.Loft og klikk pa
OK.

zensehome
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Sheelaborztorium

Etagekryds

1%
& & |+ Etagekryds B
(‘&* -

Etzgebryds

-)Etagei-c-,-d; E
R |
2 ot

Det skal ikke opprettes funksjoner i dette eksempelet, fordi forbindelsene ble laget
fra betjeningstrykkenes korte piler, og deres funksjoner er forprogrammerte til a

tenne og slukke.

Det er ingen handlinger i dette eksempelet.

For a teste eksempelet ma du lagre prosjektet og overfgre det til enhetene (hvis

dynamisk overfgrsel ikke har veert aktiv).

r ~
Virtuelle forbindelser(1 af 30 er valgt)

[] L.Spot.Bad.1.5al. Taend./Sluk -
[ L.Spot.Bad @st

[C] L.Spot Kek

[] L.Spet.Soveveerelse

[] L.Spet.Sovevasrelse. Daemp

[ L.Spot Veerelse NG

[[] L.Spot VaerelseS

[C] L.Spot Veerelse 5@

[] L.Spet. VaerelseV

[C] L.Stue rundt

[] L.Stue. Trappe

7] L Temasse.Syd

[] L. Vertilstor Bad Bst.

[] L Vasrelze 5. Skab

[] LD Hems1

[[] LD .Hems2

[] LD PIR.Entré

[] LR.Bad.1

[C] LR.Bad2

[ 5 soveverelse rundt

[[] 5.5tue l
[C] 5.5tue rundt

[] 5.5tue TV -

m

[ Opret | [ Fotyd |[ Ok |
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2.2.8 Scenarier

Dette avsnittet gjiennomgar, hvordan du innstiller scenarier. Et scenario er en samlet handling pa én eller
flere enheter initiert av et langt trykk pa et betjeningstrykk eller pa din Smartphone. Scenarier kan ikke
initieres pa en stikkontakt. Scenarier finner du under menyen Verktgyer -> Scenarier.

Et scenario er en enveis-handling — det vil si, at et langt trykk, som utfgrer et 'TV-scenario’, hvor f.eks.
loftlys og lys i det tilstgtende kjpkken slukkes, og lampen bak TV'en tennes, ikke motsatt henholdsvis tennes
og slukkes ved et etterfglgende langt trykk. Det er sadan ikke snakk om linkede enheter, men om en gruppe
av enheter, hvor det utfgres en spesifikk handling eller aksjon. Derfor fremkommer scenarier ikke som
forbindelser pa din prosjekttegning - de er nemlig ikke linket.

Utfarelse av Scenarier krever tilstedeveaerelse av en PC-boks.
Scenarier kan du f.eks. bruke, hvis du gnsker:

e 3 slukke lyset i gangen, badet og i alle tilstgtende rom pa én gang

® en 'nattrute' initiert fra soverommet, hvor lyset f.eks. tenner pa 35 % i gangen, pa 40 % over
trappen og pa 30 % pa toalettet.

e 3 kunne slukke lyset i kjpkken, entré og stue inklusiv hyggelampene i stikkontaktene pa én gang.

* et 'Godmorgen'-scenario, som f.eks. tenner lyset i gangen, baderommet og kjgkkenet, og slukker
for utendgrsbelysningen.

I motsetning til linkede enheter, hvor de alle enten tennes eller slukkes samtidig, kan du i et scenario ha en

gruppe av enheter, som uavhengig av hverandre tennes, slukkes eller dempes opp eller ned.

2.2.8.1 Innstilling av Scenarier
| hovedmenyen, som er delt opp i to deler, har du til venstre

alle de installerte enhetene, og til hgyre har du de enhetene,

som inngar i scenariet.

Over vinduet til hgyre kan du i rullemenyen velge navnene,
Scenario 1-8. Du kan velge a overskrive navnet, og i stedet
inntaste f.eks. TV-scenario, og etterfglgende vil navnet bli

. X | () () (emae)
rettet til Tv—-scenario(Scenario 1-8). Dette navnet vil =

dermed fremstd som en valgmulighet under alle Figur 28 Velg de enheter, som skal inng4 i scenariet
betjeningstrykk under Langt trykk -> Scenario.
Det kan i skrivende stund maksimalt vaere atte scenarier.

Marker en enhet i venstre vindu, og klikk pa Tilfgy. S — =)

LD Stue Vest, m.Bad

Heretter fremkommer en dialog, der innholdet avhenger av den S g

valgte enhet. Dialogen gir deg mulighet for a velge f.eks. om 5%
enheten skal tenne, slukke eller dempes opp eller ned. Ferkeen b e e

i Figur 27 Velg hva scenariet skal utfgre
Avslutt med Ok, og avslutt hovedmenyen likedan med Ok.

Innstill heretter et eller flere betjeningstrykk lange trykk til 8 anvende scenariet (se avsnitt 2.2.5.9).
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2.3 Tilstand - Drift og Design (Status)

Zense HomeControl kan settes i to tilstander: Drift og Design. | Design-tilstanden kan du tilfgye, endre og
slette enheter i ditt prosjekt. | Drift-tilstanden kan du ikke foreta endringer i prosjektet, men du kan se,
hvilke Zensehome lampeuttak, universaluttak og stikkontakter som aktuelt er tent eller slukket.

Skift til Drift-tilstand fra hovedmenyen, Verktgyer -> Tilstand -> Drift, og fa fglgende informasjon fra
enhetene:

“@9 Grgn - Enheten er tent
@’ Red - Enheten er slukket
“Q* Gul - Ukjent status. (skyldes typisk, at systemet er ved a hente status for enheten)

Figur 29 viser Zense HomeControl i Drift-tilstand, hvor enhetenes status vises med overstaende farger. Ved
a klikke pa en enhet, skifter enheten status fra f.eks. tent til slukket og omvendt.

Rl Vs Vadge  Help
Q- @ AT E | F 8 Oemskoveriorsel deskivers

I Ditorremosk egeng e s g %
o ot

@ Larosutao, damba. or it
B Stkiartaia 243 ks i
[

indgangs tung

i e T iED
o & =3 [ ¥
1*%3 =" .
T = |F —
=" [Em
W oo
y T | )
2 L )
& 6
¥ i i i
=l

Figur 29 Zense Home Control i Drift-tilstand, hvor hver enhets status fremkommer

v | Drift tilstand kan du tenne og slukke for enhetene ved aG klikke pd dem i plantegningen. Bemerk at markgren endres til
en 'hdnd’, nar funksjonen er stgttet. Hvis markgren tar form som et parkering forbudt skilt, sa er funksjonen Tillatt
styring fra PC og Mobil satt til Nei, og du kan derfor ikke tenne og slukke enheten via din PC.
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2.4 Forbruksdata fra Zensehome enhetene
| dette avsnittet forklares oppsamlingen av forbruksdata fra enhetene og de tilgjengelige muligheter i
forbindelse med analysering av forbruksmalinger i Zense HomeControl.

2.4.1 Forbruksdata

Zensehome systemet kan lgpende male og presentere energiforbruket i watt/kvarter. | Zensehome
stikkontakter, lampeuttak, DIN utgangsmoduler og Universaluttak males forbruket automatisk hvert
sekund. Disse malinger akkumuleres og overfgres automatisk til PC-boksen i blokker av 15 minutter. Herfra
kan du lese og presentere forbruket i Zense HomeControl. Det er mulig 3 eksportere data og arbeide videre
med dem utenfor Zensehome systemet i f.eks. Microsoft® Excel. PC-boksen lagrer data i opptil 10 ar pa det
innebyggede SD-kort.

3 ——
Zensehome® Zense Home- CSV-fil
Zensehome®
PC-boks Control®
enheter
Malingerne akkumuleres Manedens akkumulerede forbruk pr. De daglige registreringer
Forbruket males og overfgres hvert 15. kvarter kan leses og presenteres i kan eksporteres for
hvert sekund. minutt til PC-boksen, hvor HomeControl for én dag av gangen. ekstern analyse.

de lagres pr. maned.

Figur 30 Zense HomeControl's system til oppsamling av forbruksdata

Ved a opplyse en lokal pris pa kWh, kan Zense HomeControl presentere enhetenes forbruk i bade watt og
som utgiften i kroner. Se avsnitt 2.2.6.5 vedrgrende innstilling av kWh-pris.

2.4.1.1 Avles energiforbruket (Sagyle-, kake- og Total forbruksdiagrammer & Kategorier)
Vinduet Energiforbruk vist pa Figur 31 kan vise energiforbruk og utgiftene i kWh-pris for dine Zensehome
stikkontakter, lampe- og universaluttak og DINskinne-moduler. Det er kun disse typer enheter, som stgtter
forbruksoppsamling og -maling.

Fglg trinnene herunder for a se forbruket:

1. Apne energiforbruksvinduet fra hoved- Er auget 200 ] ox ooen

menyen, Verktgyer -> Energiforbruk.

28. august 2013
0,00 KWh a 2,10 kr/kWh 0,00 kridegn = 0,00 kr/ar
12 L e A AMaans nia L e A ana

ol udgang. elee 3

Lam deempbar, pir #3
ortakt #43 stk skuffe

2. Velg eller inntast en dato, og klikk pa
Sjekk data eller pa snarveien Ei
menyen.

Wwatt

Du kan endre kWh-prisen direkte ved a
klikke pa ikonet @ eller under Verktgyer
-> Forbruks pris.

L e has e o e o e B e e e e e e e ey et e rong e e s nane M|
00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 00 ||

Tid

(Endring av prisen pavirker de beregnede |z annas — = =

verdier momentant). Figur 31 Data hentes frem fra PC-boksen

PC-boksen vil heretter overfgre data til Zense HomeControl og avhengig av, nar du sist innhentet data,
kan denne prosessen ta fra fa sekunder til 45 minutter avhengig av datamengden!
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Til venstre i vinduet markerer du den
eller de enheter, du gnsker a se
forbruket pa - eventuelt kan du markere
hele rommet pa én gang

Velg forbruksperiode.

Forbruket vises i en farget sgylediagram,
hvor hver farge representerer en
Zensehome enhet, og hver sgyle
representerer et kvarters akkumulert
forbruk. Se Figur 32.

Hvis du holder musen over en sgyle,
vises et verktgystips med informasjon
om enhet, intervall, forbruk og
omkostning.
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Figur 32 Sgylediagram for de markerte enheter

Bemerk ogsa overskriften over diagrammet, som informerer om valgt dato, dagens eller periodens
kWh-forbruk og pris, og en estimert Dags og Ars pris. Se Figur 33.

<26 avgust 2013 ] Dags forbrug v [ o

28, august 2013

0,70 kiWh & 2,10 kekWWh

1,48 kridogn = 632,72 ke

00 01 92 03 O4 05 05 O7 08 09 10 11 1

]| avgust 2013

] Maneds ioibnud

[ Omckdnn

35,49 KiWh 32,10 kelkWh

sugust2013

74,53 kriméned = 894,36 krfdr

<]am

> | Aes forbrug

[ Omckinn

160,09 kW 32,10 kelkWh

2013
385,00 kridr

Figur 33 Forbruket vist pa dags-, maneds- og arsbasis som sgylediagram

Utover a se forbruket i et sgylediagram som vist i Figur 33, kan du likedan velge et kake eller et Total

forbruk diagram som vist nedenfor i Figur 34.

august 2013

+ | Maneds forbrug

e ]

- [ e

august:2013
35,49 KWh 4 2,10 ke/kiWh

74,63 krimAned = 894,38 kridr

1

august 2013

> | Manads forbrug

B

Y

268,58 kWh & 2,10 kiikwh

august2013

643,03 kriméned = 6.516,33 kilar

45096 17 18 1B 20 21 32 3 24 35 2 7 2% W W W

oag

Figur 34 Velg a se dine forbruksdata i f.eks. Lagkake diagram eller Total forbruk
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Har du for hver enhet angitt en kategori sann som Belysning og Kjgl/frys, kan du ved & klikke pa fanbladet,

Kategori, velge a fa tilsvarende diagrammer over hver kategoris forbruk og omkostninger (Se Figur 35).

A s G

I — (e 2003 | [12] Arsforbrug - [t |

2013
967,30 kWh 8 2,10 krlkWh 2.073,32 ki

T e il

[«]] august 2013

> I [ |

32,80 KWh 2,10 krkWh

august2013
68,88 kr/méned = 828,63 krfar

4 56 7 8 01011121314 15 16 17 18 10 20 21 22 23 24 25 26 27 26 20 30 31
oag

Figur 35 Fa en oversikt over forbruket og utgiftene for hver kategori

2.4.1.2 Eksporter forbruksdata

Det er mulig 3 eksportere de oppsamlede forbruksdata til en komma-separert (CSV) fil. Det gir mulighet for
a analysere lengere perioders forbruksdata i eksterne programmer sann som Microsoft Excel.

I menyen velges Fil -> Eksporter, hvor forbruksdataene lagres i en CSV fil i en valgt mappe.

Hver linje har fglgende format: Zensehome enhets ID, data og klokkeslett, forbruk.

F.eks.: 26113, 02-10-2013 08:37:30, 48

| eksempelet ovenfor har Zensehome enheten med ID 26113 for intervallet den 2. oktober 2013 kl. 8:22:30

til 8:37:30 malt 48 watt/timer.
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Dette avsnittet introduserer avanserte verktgyer, som typisk anvendes i forbindelse med feilfinning og

optimering av Zensehome lgsningen, og bar derfor oftest benyttes i samrad med leverandgren.

2.5.1 Kommunikasjonstest

Kommunikasjonstesten kan indikere strgm-installasjonens (strgmnettets) kvalitet.

Under testen sender PC-boksen datapakker ut til de enkelte enhetene, og systemet utarbeider en statistikk
over feilraten. Det er snakk om ‘ra-data’ uten re-transmisjoner, hvilket er annerledes enn den alminnelige
kommunikasjon, som inkluderer re-transmisjon (f.eks. ID23 - ID45: Tenn, ID45-> ID23: Er tent pa 75 %).

1. Start kommunikasjonstesten fra Verktgyer -> Avansert -> Kommunikasjonstest.

2. Tilfgy de relevante enhetene i venstre side av vinduet, og klikk pa Start test knappen.

Y Ver oppmerksom pd, at under kommunikasjonstesten mettes hele strgominstallasjonen av de mange testpakkene, og
Zensehome enhetene vil derfor ikke kunne fungere til det daglige bruk.

Y Husk derfor a slukke for testen etter bruk, og anvend kun kommunikasjonstesten i szerlige tilfeller.

| Figur 36 er det vist to eksempler pa kommunikasjonstest. | eksemplene har den gule enhet enna ikke kjgrt
kommunikasjonstesten. Den grgnne fargen indikerer kommunikasjon uten feilpakker, mens den rgde
fargen indikerer feilpakker. Tallet fgr skrastreken ‘/’ representerer antall feiltransmisjoner, og tallet etter
hvor mange pakker, som totalt er sendt ut. Dermed kan hyppigheten av feilpakker regnes ut og angis i %.

1 Kommunikationstest

1D:29606 1D:29608 1D:29148 1D:23377

10-000%

o ot gt gang (02

1110-10,00% 2/10-2000% M0 -10,00%

1D:30077 1D:30080 1D:30082 1D:30032

310-30,00% 210-2000% 2/10-2000% 10-10,00%

1D:30033 1D:23383 ID:215%2 1D:29252

1110~ 10,00% 010-000% 010-0,00% 010-0,00%

31022 1031021 1D:30981 1D:30976

010-0,00% 0/10 -0,00% 018-0,00% 09 -0,00%

1D:30070

2/10-20,00%

{1 DINskinne-modul udgang, dz/=
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{2 SKisiaffe (D:30027)

o hwg rs

ik ak, DiNskinne-mor
=) aeuemngz\ryk m HD 2959
)& Lampeudtag. dzempbar. pir %
(7] Stikontakt #36 (D:30028)
{24 stontakt #37 1D-30051)
2] Stickontat Aartumbler (D
{71] Stickontakt vaskemaskine (I
Flo depot
{1 Lampeudtag, deempbar. pir &
(2] Stikontakt 744 (D:30096)
| Stkicontake #45 (D:30025)
#la gang
7@ LED lle gang (1D:29150)
Hlo gangv trappe

BT v dartl gang/Wakkinn (
BT v dort vic (D:29598)

] SK Skabbag (D30019) | |
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] ] -
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1D:30061 1D:20083 1D:29606 1D:29608 1D:29148

01-000% 1-000% 01-000% 01-0.00% 1-000%
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011-000% 01-000% 01-000% 01-000% Las]
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1D:30032 1D:3003¢ 1D:30033 1D:23383 1D:21592 -

Figur 36 Eksempler pa testresultater fra kommunikasjonstesten

Som hovedregel bgr du avvente minst 10 fremsendte pakker, og dersom maksimalt 50 % av pakkene er
feilbeheftede - dvs. 50 % rgd/grenn, har du reelt sett ikke noen kommunikasjonsproblemer.

Er enheten helt eller delvis rgd (mer enn 50 % rgd) bgr du gjiennomga avsnitt 3.

Bemerk at det er kommunikasjonen mellom PC-boksen og enhetene, som testes, og ikke den innbyrdes

kommunikasjon mellom enhetene.
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2.5.2 Firmware oppdater S e e
Firmware oppdatering benyttes til a overfgre ny og Tl ’ ===
forbedret funksjonalitet fra Zense Technology A/S til | & w'e ——7 - 5
dine Zensehome enheter, men dette bgr som regel P — Y——TeoT e+ ]
o . Betjeningstryk 514 29588 B |2
kun foretas pa leverandgrens oppfordring. Lokl e R
Betjeningstryk #17 29587 Etage 1. bryagers N/A [} |
Betieningstryk 18 25553 Etage 1. hal N/A =]
Generelt bgr du ved installasjonens begynnelse alltid G 2 Eo o e ow E ‘
Betjeningstiyk #21 29608 Btage 1. hal N/A
velge den seneste versjonen. e = e D :
g J Eexjemr\iﬁﬁi}m 29889 Ba:eW : N/A E l
Betjeningstryk #25 29610 Btage 1. hal N/A ]
o . . . BT 1v bresndeown 29580 Etage 1, kakken N/A |
Apne firmware oppdateringsvinduet fra o7 st ol S |
hovedmenyen: v T e B :
BT v dar Siw 29586 Hage 1.vaerh NA B
- BT v derti gang/Walk inn 29593 Eage 1, gangvim.. MN/A B
Verktgyer -> Avansert -> Firmware oppdater mn i WA O |
BTv.der 25604 Etage 1.bad 1sal N/A ]
BTv.dar 29592 Etage 1. walk in N/A (]
BTv dar 29551 Etage 1, sovv WA B
Hermed fremkommer vinduet vist pa Figur 37, som A e BT A -
viser alle enhetene i prosjektet. = =
Figur 37 Find firmware-versjonen, hent firmware og installér
Som vist pa det lille utklipp finnes det snarveier til den nyeste versjonen pa hver enkelt Zensehome enhet
funksjonene Hent firmware, Versjons informasjon og Oppdater firmware. Disse snarveiene kan likedan
finnes i samme vinduet under Verktgyer.
2.5.2.1 Hent firmware
Klikk pa knappen Hent firmware eller fglg stien i vinduet, Verktgyer -> Hent firmware.
Det md veaere adgang til Internettet for G kunne hente data hos Zense Technology A/S. Fra var firmware-
server download's de seneste versjoner til alle typer enheter pa én gang. Den grgnne baren nedenfor viser,
hvor langt download-prosessen er kommet (varigheten er typisk ca. 1-3 minutt).
2.5.2.2 Versjons informasjon
Alle Zensehome enhetene lagrer informasjon om den | & frmeccpsncins 11 (== <
Fil  Veerktejer
kjgrende firmware versjon. .
Navn D Lokation Fimware Opdater enhed  Tilstand
Betjeningstryk (BPR-0700), 2 Enheder Marker alle enheder »
Betjeningstryk. Hejre, DK 23682 Etage 1. DK plade 1511 B
Klikk pa Versjons informasjon eller fglg stien i et S st e et
vinduet, Verktgyer -> Versjons informasjon, for 3 v v £ 2 EEZ & = e
. . Lampeudtag, daempbar, pir (LPD-0704), 1 Enhed Marker slle enheder ~
Iese Og presentere Versjonsopplysnlngen fra LaLr:‘;:Sle; daempmy,,mr(unurumj,lE:ii:1 e Bt . Marker alle enheder 4 |
enhetene. o eEes w0 s i ~
. o o S:ki:::kt(SPRerlJ,lEnhad = = = " Marker alle enheder ~
Hver enhet bllr na bEdt Om a rEturnere dens | Stls:t::::i«(‘sl;:rlizl),lEnhed - i o = Marker alle enheder ~ l
firmware Versjon. Ved siden av de enhetene, som Stikkontakt, EU 42559 Etage 1. EU plade N/A ] Henter information.
star i ke, vises status som 'Henter informasjon...', og
ved siden av de enheter, som har svart tilbake, er det
angitt en firmware-versjon. | —

. . . . Figur 38 Hver enhets firmware-versjon hentes
Hvis noen enheter melder 'lkke tilgjengelig' skal man

ikke forsgke 3 oppdatere dem - fglg da anvisningen i avsnitt 3.1.3.

Under den korte tiden under innhentning av versjons informasjon kan du oppleve kvalitetsproblemer med
den daglige bruk av Zensehome enhetene, da de ikke kan kommunisere innbyrdes pga. trafikken pa
strgmnettet.
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2.5.2.3 Oppdater firmware

Oppdatering av firmware pa de enkelte enheter er sjeldent ngdvendig, men dels kan Zense Technology A/S
anbefale deg a foreta en firmware-oppdatering, og dels ligger det ofte en ny og forbedret funksjonalitet i
de nyere versjoner.

~

Under oppdateringen ma absolutt ingen trykke pa betjeningstrykk eller pa stikkontakter med linkede enheter. Det ma
ei heller ikke forekomme stremavbrytelser.

Du ma veere oppmerksom pd, at ndr en enhet firmware-oppdateres, blokkeres hele strgmnettet for ytterligere
kommunikasjon mellom alle Zensehome enhetene. Ingen enheter vil kunne kommunisere med hverandre.

Du ma ogsa vaere oppmerksom pd, at firmware-oppdateringen av én enhet typisk tar 7-12 minutter pr. enhet.

Ndr du firmware-oppdaterer, bgr du maksimalt firmware-oppdatere 3-5 enheter av gangen tilsvarende ét rom eller
lignende, da oppdateringen kan ta lang tid.

\_ J

1. Marker den eller de enhetene, du gnsker oppdatert.

Alternativt velg Marker alle enheter for en hel type pa én gang (se Figur 39).

[ Ll Firmware opdatering ' I L@Iﬁ
Fil  Weerktajer
9 |44
Navn B 1D Lokation Firmware Opdaterenhed  Tilstand
Betjeningstryk (BPR-0700), 2 Enheder Marker alle enheder &
Betjeningstryk, Haire, DK 23682 Etage 1, DK plade MNAA
Betjeningstryk, Venstre, DK 17667 Etage 1, DK plade NAA
Betjeningstryk (BPR-1720), 2 Enheder Marker alle enheder 4
Betjeningstryk, Hajre, ELJ 43581 Etage 1, EU plade MN/A
Betjeningstryk, Venstre, EU 43553 Etage 1, EU plade N/A
Lampevdtzg, desmpbar, pir (LPD-0704), 1 Enhed HELAREE — — - =
LD.PIR. DK 33201 Etage 1. DK plade N/A
Lampeudtag, de=mpbar, pir (LPD-1704), 1 Enhed

Vaer opmaerksom pa at ZenseHome systemet bliver DEAKTIVERET

LD.PIR, EU 43031 Btage 1. EU plade N/A r l % under opdateringen, ikke kun den enkelte enhed men ALLE enheder.
PC Boks, 1 Enhed Opdateringen af en enkelt enhed tager typisk 5-7 minutter.

iPC Boks 23495 N/A N/A IF Isjeeldne tilfz=lde, kan det dog tage op til 30 minutter at opdatere
Stikkontakt (SPR-0701), 1 Enhed enkelte enheder.

U . .

.Stlkkontakt. DK 8440 Fragesl- DK plade WA Fejler opdateringen grundet stremafbrydelse eller afbrydes
Stikkontakt (SP5-1721), 1 Enhed opdateringen af anden grund, s kan det blive nedvendigt fysisk at

Stikkortakt, EU 42555 Etage 1, EU plade N/A frakoble den fejlede enhed i ca, 1 minut. Dette sikrer at enheden

aktiveres pany, Herefter kan opdateringen startes igen.

@nsker du at fortsastte?

Figur 39 Marker de enheter, du gnsker firmware-oppdatert - og den etterfglgende advarsel!

2. Klikk pa knappen Oppdater enheter eller velg i menyen i vinduet, Verktgyer -> Oppdater firmware.

Jvf. Figur 39 far du na en advarsel om, at hele Zensehome systemet deaktiveres, mens oppdateringen
finner sted.

Dessuten blir du gjort oppmerksom p3, at dersom en oppdatering blir avbrutt eller mislykkes, risikerer
du, at du etterfglgende ikke kan komme i kontakt med enheten.

Bekreft, hvis du gnsker a fortsette oppdateringen.
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3. Etnytt vindu apnes med de firmware versjoner, du e v p—— =]
har lastet ned fra Internettet (se avsnitt 2.5.2.1). _
Enheds type Fimware version
. . Stikkontalt (SPR-0701) 1.51.1
Velg den gnskede versjon i rulle-menyen. P s M. 1500 2
Betjeningstryk (BPR-0700) 1374
Legg merke til, at du ogsa kan velge tidligere Betieningstryk (8PR-1720) e
. ’ . Stikkontakt (SPS-1721) 500
firmware-versjoner (se Figur 40). Lampeudtag. dzempbr. pir (LPD-1704) 1510
Start oppdateringen ved & klikke p& Oppdater
enheter.
Figur 40 Velg firmware-versjon for hver type enhet
Du kan na fglge oppdateringen som vist [ = frmware opeatering 11 (=] ]
pa Figur 41 i statuslinjen i bunden av SRS
Firmware oppdaterings Vinduet, og pé b = D Lokation Fimware Opdater enhed  Tistand
R Betjeningstryk (BPR-0700), 2 Enheder Marker alle enheder &
Ordlyden ved siden av den enkelte Betjeringstryk, Haire, DK 23682 Bage 1, DKplsds 1511 Opdatering igang
R . .. Betieningstryk. Venstre, DK 17667 Etage 1.DKplade 1511 Opdateret
enhet i tabellen til hgyre i vinduet. Befeningstr (BPR-L720), 2 Enheder Mateer sl cneder
Betjeningstryk. Haire. EU 43581 Etage 1. EU plade 1511 Afventer opdatering
Betjeringstryk, Venstre, EU 43553 Etage 1, EU plade 1511 Afverter opdatering
Lampeudtag, deempbar, pir (LPD-0704), 1 Enhed Marker alle enheder &
Dersom en enhet mEIder MISkates LD.PIR, DK 33201 Etage 1, DK plade 1510 Opdaterst
Lampeudtag, dempbar, pir (LPD-1704), 1 Enhed Marker alle enheder &
under Oppdatering’ kan du som Omta|t LDPIR, EU 43031 fage 1.EUplade 1510 Afventer opdatering il
PC Boks, 1 Enhed Marker alle enheder A
prgve a oppdatere denne enhet alene. Tk R T ]
Stikkentakt (SPR-0701), 1 Enhed Marker alle enheder &
Hvis enheten Stadlg melder MISkakeS W Stikkontakt, DK 39440 fage 1.DKplade 1511 Opdaterst 1l
. . . Stikkentakt (SPS-1721), 1 Enhed Marker alle enheder &
under Oppdater[ng' henvises det i Stikkortakt, EUI 42559 Btage 1.EUplade 1511 Afverter opdatering
stedet til anvisningen i avsnitt 3.1.3.
Husk, at oppdateringen typisk har en
varighet pa 7-12 min. pr. enhet!

Figur 41 Status for hver enhet under oppdateringen vises til hgyre

Y Dumé under ingen omstendigheter lukke Firmware oppdatering's vinduet ned, eller pd annen vis avbryte oppdateringen,
da du derved risikerer ikke G kunne komme i kontakt med enheten etterfglgende.

2.5.3 Identifiser Zensehome enhetene med strekkodeskanning

Det er mulig a lese enhetenes ID informasjon med en strekkodeskanner. Ved skanningen innsettes

enhetene tilfeldig pa kanvaset, og ID informasjonen utfylles automatisk i programvinduene.

1. Apne din plantegning.

2. Velg Verktgyer -> Avansert -> Strekkode skanning, og skann
strekkoden pa baksiden av den fgrste enhet eller pa den
medfglgende eske. Et vindu dpnes med informasjon om Bt s B
enhetens type og ID. D 1528

Elar til skanning

3. Gjenta trinn 2 til alle enhetene er opprettet i systemet. Etterfglgende skal enhetene plasseres, navngis,
linkes og programmeres manuelt.

| forbindelse med valg av skannertype henvises til Zense Technology A/S' support.
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2.54 Utles Hjemme Simulering

Som omtalt i begynnelsen av avsnittet 2.2.5 opptas PC-boksen automatisk samtlige Tenn/Slukk
kommandoer pa strgmnettet 7 dager tilbake, og bibeholder informasjonen for de enheter, som er
programmert til 3 innga i Hiemme Simulering (se evt. avsnitt for hver enheti2.2.5.8.1,2.2.5.10.1,
2.2.5.11.1,2.2.5.12.1).

Ved aktivering av Hjemme Simulering pa et programmert langt trykk pa et betjeningstrykk, avspilles hele
installasjonen 7 dager tilbake og frem. Etter de 7 dagene gjentas perioden.

For a fa oversikt over, hva det er som for hver dag har blitt tatt opp, og dermed vil bli avspilt, velg fra
hovedmenyen Verktgyer -> Avansert -> Utles Hiemme Simulering.

Figur 42 viser det fremkomne vinduet, som gir en oversikt over, hva PC-boksen har tatt opp fra de
enhetene, som har Hjemme Simulering aktiv.

Oversikten er dermed i tillegg en oversikt over, hva Hjemme Simuleringen hver dag vil avspille, hvis
funksjonen aktiveres.

5 Hjemme simulering B
i Mandag |Tirsdag I Cnsdag I Torsdag I Fredag I Lardag I Smdag| f
Tid Navn D Lokation Pldtion =
09:41:36 LD.PIR, DK 33201 Etage 1. DK plade Sluk
05:41:43 LD.PIR, DK 33201 Etage 1. DK plade Teend
05:41:52 LD.PIR, DK 33201 Etage 1. DK plade Sluk
05:41:22 LD.FIR, EU 43031 Etage 1. EU plade Taend
09:41:23 LD.FIR, EU 43031 Etage 1. EU plade Sluk E
09:53.07 LD.PIR, EU 43031 Etage 1. EU plade Taend
11:26:55 LD.PIR, DK 33201 Etage 1. DK plade Taend
11:27:56 LD.FIR. EU 4303 Etage 1. EU plade Sluk
11:27:56 LD.PIR, DK 33201 Etage 1. DK plade Sluk
11:30:39 LD.PIR, DK 33201 Etage 1. DK plade Teend il
11:30:40 LD.PIR, EU 43031 Etage 1. EU plade Taend
11:32.27 LD.FIR, EU 43031 Etage 1. EU plade Sluk
11:32:28 LD.PIR, DK 33201 Etage 1. DK plade Sluk
11:36:59 LD.PIR, EU 43031 Etage 1. EU plade Taend
11:41:14 LD.PIR. EU 43031 Etage 1. EU plade Sluk
11:431 LD.FIR. DK 3320 Etage 1. DK plade Taend
11:4311 LD.PIR. EU 43031 Etage 1. EU plade Taend :
11:44:10 LD.PIR, DK 33201 Etage 1. DK plade Sluk
11:48:31 LD.PIR, EU 43031 Etage 1. EU plade Sluk
11:45:46 LD.PIR, DK 33201 Etage 1. DK plade Taend
11:45:46 LD.FIR, EU 43031 Etage 1. EU plade Taend
11:50:46 LD.PIR, DK 33201 Etage 1. DK plade Sluk |
11:52:58 LD.FIR, EU 43031 Etage 1, EU plade Sluk
11:558:16 LD.PIR., DK 33201 Etage 1. DK plade Tand
11:55:16 LD.PIR. EU 4303 Etage 1. EU plade Taend
11:56:16 LD.PIR, DK 33201 Etage 1. DK plade Sluk
11:56:28 LD.PIR, EU 43031 Etage 1. EU plade Sluk
11:56:32 LD.PIR, DK 33201 Etage 1. DK plade Teend
11:56:32 LD.PIR, EU 43031 Etage 1. EU plade Teaend
11:57:31 LD.PIR, DK 33201 Etage 1. DK plade Sluk =

Figur 42 Oversikt over, hva PC-boksen har tatt opp hver ukedag 7 dager tilbake, og dermed hva Hjemme Simulering vil
utfgre pa dagsbasis. Hver dag har hver sitt fanblad
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Dette avsnittet belyser emner, som kan hjelpe deg til bedre a forsta Zensehome systemet og selv avhjelpe

eventuelle problemer. Vi har valgt a dele avsnittene opp slik at de mer alminnelige forekomne spgrsmalene

og svarene finnes i avsnitt 3.1.1, og de mer tekniske Igsningene i de etterfglgende avsnittene.

3.1 Svar og selvhjelp

Finner du ikke umiddelbart svar eller hjelp i nedenstaende avsnitt, fortsett da til de etterfglgende

avsnittene.

3.1.1 Avhjelp typiske feilsituasjoner

Dette avsnittet gjengir de spgrsmal og svar, som oftest er forekommet i forbindelse med feilfinning.

Hvorfor kan min PC ikke kommunisere med
Zensehome enhetene?

Sjekk at PC-boksen er tent, og at det er lys i den.

Sjekk at forbindelsen virker. (USB kabel eller nettverk).
Sjekk at den korrekte COM port/IP-adresse er angitt i
Zense HomeControl til kommunikasjon mellom PC og
PC-boks.

Det kan skyldes, at de pagjeldende Zensehome
enhetene er passord beskyttet. (I sa fall vil en
feilmelding informere om dette).

Sjekk at enhetene har fatt tildelt korrekte ID’er.

Hvorfor kan jeg ikke se Zense HomeControl
programmet pa skjermen, nar jeg nettopp
har startet det?

Det kan skyldes, at du har hatt det kjgrende pa en
annen skjerm (multi-skjermer) sist gang, du lukket
programmet. Du kan fa det tilbake pa din hovedskjerm
ved a trykke Ctrl-Alt-Z.

Hvorfor dempes lyspaerens lys ikke pa den
dempningtiden, jeg har programmert?

Lyspaerer reagerer ikke lineeert, sa tiden kan derfor
avvike. Dette gjelder spesielt for LED.

Hvorfor virker ikke den handling, som skulle
slukke for et tilkoblet apparat?

Sjekk om det i handlingen inngar en betingelse, hvor
stromforbruk eller lysniva avgjgr, nar det skal slukkes.
S¢rg for at programmeringen er/blir overfegrt til
enheten.

Hvorfor star mine enheter i gruppen ‘lkke
plassert i rom’, nar det ikke er tilfellet pa
plantegningen?

Det er ikke nok, a plassere enhetene i rom pa kanvaset.
Du ma hgyreklikke pa enhetene én etter én, og velge de
relevante rom ved siden av rullemenyen Plassering.

Hvorfor er flere av menyene under
Verktgyer ikke tilgjengelig?

Programmet er i Drift tilstand. Skift til Design tilstand.
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Hvorfor passer ikke tiden for de tidsstyrte
funksjoner?

Tilkoble den PC, som kjgrer Zense HomeControl. Sjekk
at computerens tid er satt korrekt, hvis det ikke er
tilfelle, sa rett tiden og lag en overfgrsel til PC-boksen.
PC-boksen skal veere tilkoblet installasjonen, da den er
tidsserver for enhetene.

Jeg har mistet passordet til mine
Zensehome enheter, og er na ikke i stand til
a overfgre data til dem.

Ta stremmen fra alle Zensehome enhetene og tilkoble
den igjen. Innenfor 15 minutter er det na mulig a
programmere et nytt passord i enhetene.

Det er ikke plass til alle Zensehome
enhetene pa min plantegning med korrekte
maleforhold.

Endre boligens skala — gang eventuelt med en faktor 2.
Overvei a etablere virtuelle forbindelser, hvis det er
mange streker mellom enhetene.

Der har veert stromavbrytelse i boligen min
og i Drift tilstand vises det ikke korrekte
statuser for enhetene.

Problemet kan oppsta hvis den PC, som kjgrer Zense
HomeControl ikke lukket ned slik som boligens gvrige
installasjoner. (F.eks. en baerbar computer med batteri).
Gjenstart Zense HomeControl eller skift til Design
tilstand, og deretter tilbake til Drift tilstand.

Fungerer Zensehome systemet etter
stremavbrytelse?

All funksjonalitet reetableres umiddelbart etter
oppstart, herunder de tidsstyrede funksjonene, da PC-
boksen har reservebatteri.

Forbruksmalinger (lagret i Zensehome PC-boksen) vil
veere intakte.

Avbrutte Handlinger aktiveres, nar det neste gang er
relevant. Husk at handlinger kun utfgres én gang pa det
tidspunktet, handlingen er programmert til, og ikke hele
tiden etter tidspunktet.

Stikkontakters tilstand blir reetablert. Hvis en
stikkontakt var tent fgr strgmavbrytelsen, vil den ogsa
vaere det, etter at stremmen er vendt tilbake.
Lampeuttakenes tilstand blir ikke reetablert, og vil i
stedet bli oppstartet i slukket tilstand.

Hvis Zense HomeControl kjgrte i Drift tilstand pa en
batteridrevet computer, som ikke lukket ned under
stremavbrytelsen, sd ma Zense HomeControl
gjenstartes for a resette status for enhetene. Alternativt
kan du skifte til Design tilstand, og sa tilbake til Drift.

Hvordan unngar jeg, at Zensehome
systemet blir forstyrret av annen
kommunikasjon eller stgy fra tilkoblede
apparater?

Kontakt din leverandgr for veiledning.
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3.1.2 Lysdiodenes betydning
Tabellen under forklarer betydningen av Zensehome enhetenes lysdioder, som kan lyse og blinke for a
indikere en tilstand.

Lysdiode oppforsel Betydning

Red lysdioden blinker konstant med 1 gang/sekund Zensehome enheten er under oppstart etter, at strgmmen er blitt
tilkoblet. (Varer ca. 15 sekunder).

Rgd lysdioden blinker 4 ganger med 4 Oppstart av Zensehome enheten er avsluttet, og den er klar til bruk.
ganger/sekund
Red lysdiode blinker irregulzert Zensehome enheten blir firmware oppdatert eller mottar data

(prosjektendringer overfgres). Lysdioden blinker hver gang, det
overfgres til enheten —jo hurtigere lysdioden blinker, jo hurtigere skjer
dataoverfgrselen.

Vedr. PC-boksen diodelys henvises til avsnitt 2.2.5.14.3.

3.1.3 Ingen kontakt til en enhet etter firmware oppdatering

Har du forsgkt en firmware oppdatering av flere enheter som tidligere hadde fin innbyrdes kommunikasjon
herunder til PC-boksen, men hvor én av enhetene na returnerer med 'Feil under oppdatering', og som na
ikke kan kommuniseres med, sa prev fglgende:

1. Prgv a firmware oppdatere denne enheten alene

Lykkes ikke dette, sa prgv da fglgende:

2. Sett PC-boksens 230V stikk i en stikkontakt, som ledningsmessig er tettest pa enheten, som ikke
kan kommuniseres med. Foreta na et forsgk pa firmware oppdatering av den gnskede enhet.
Lykkes dette, gjgres dette ved alle de enhetene, hvor kommunikasjonen tidligere sviktet.

Lykkes ovenstaende ikke, prgv da fglgende:

3. Slukk kortvarig (30 sekunder) for stremmen i sikringsskapet til den gruppen eller stremfasen hvor
enheten sitter. Hvis dette ikke er mulig, demonter da enheten elektrisk, og tilkoble denne igjen
etter 30 sekunder, og prgv hurtig heretter en firmware oppdatering evt. i sammenheng med (2).

Hvis ingen av ovenstaende Igsninger fungerer, forsett med avsnitt 3.1.4, eller fglg eventuelt punktene i
avsnitt 3.1.5, eller kontakt var support.

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01 56 av 62




zensehome

kontakt til fremtiden

3.1.4 Manglende kontakt til én eller flere enheter
Under installasjonen av Zensehome enhetene kan du bli utsatt for, at du ikke kan komme i kontakt med en
eller flere enheter.

Sjekk da fglgende typiske feil:
® atduiprosjektet har inntastet enhetens korrekte ID
e atduiprosjektet har tilfgyet den samme type enhet, som du fysisk har installert
e at stikkontakten eller betjeningstrykket er spent for hardt i veggen. Dette kan skape spenninger i
plastikkformen, og fa plastikkfronten til & presse inn pa de fglsomme kontaktene, hvilket forarsaker,
at enheten ikke kan kommunisere, selv om det er guide-lys i enheten.

3.1.5 Stgy

Zensehome er et avansert produkt, og kan naturligvis feile, akkurat som alle andre produkter. Safremt det
innen for garantiperioden oppstar feil pa Zensehome komponenter, ombyttes disse naturligvis uten
beregning i overensstemmelse med gjeldende lovgivning samt Zense Technology A/S' til enhver tid
gjeldende forretningsbetingelser.

Det er var erfaring, at stgrstedelen av de problemer, som vare kunder opplever med Zensehome, skyldes
stgyproblemer fra annet elektrisk utstyr. Dette og stremnettets oppsetning kan i noen tilfeller
vanskeliggjgre kommunikasjonen mellom enhetene. Slike kommunikasjonsproblemer kan Igses ved a
montere stgyfiltre i installasjonen, og/eller ved a benytte funksjonen Repeating (se avsnitt 2.2.6.3).

For pa forhand a kunne utelukke slikt, ber vi deg derfor om a utfgre nedenstaende, og har du problemer
underveis, sa hjelper vi deg gjerne via telefon eller via fjernovertakelse av PC'en.

Y HUSK - at ndr du utfgrer en kommunikasjonstest (se avsnitt 2.5.1), md ingen anvende Zensehome enhetene samtidig, da
trykk pa betjeningstrykk og stikkontakter, samt bevegelse under lampeuttak med PIR med linkede enheter, sjenerer
kommunikasjonstesten.

¥ HUSK - at under kommunikasjonstesten fungerer Zensehome installasjonen ikke.

¥ HUSK - at kommunikasjonstesten er en test av kommunikasjonen mellom PC-boks og enhet, og ikke imellom enhetene.

1. Sjekk at din fasekobler er korrekt installert (se evt. produktbrosjyren pa var hjemmeside).
Den ma ikke ha jordforbindelse, og hvis den har eller tidligere har hatt det, sa er enheten per
definisjon defekt, og ma utskiftes.

2. Undersgk om de enhetene, som det ikke kan kommuniseres med, sitter pa en eller to faser for seg
selv, og om de enhetene, som det kan kommuniseres med, sitter pa samme fase. Er dette tilfellet,
er det mye, som tyder p3, at fasekobleren er defekt, og ma utskiftes.

3. Tasamtlige enheter sann som ladere, strgmforsyninger, TV, musikkanlegg, PCer, sirkulasjons-
pumper, varmepumper, mikrobglgeovner, tradlgse telefoner og alt annet ut av alle stikkontaktene,
ogsa av de stikkontaktene, som ikke er av merket Zensehome, men kun én stremforbrukende
enhet av gangen, sa du kan eliminere feilmulighetene.
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4. For hver gang en enhet fjernes, utfgres en kommunikasjonstest i Zense HomeControl under
menyen Verktgyer, hvor det bgr oppsamles minst 10 datapakker (se under hvert ikon).
Husk & sette M i sjekkboksene ved siden av de enhetene, du gnsker & teste kommunikasjonen pa.
Denne start/stopp kommunikasjonstesten utfgres for hver enhet, som fjernes.

5. Sla et eventuelt solcelleanlegg fra - bade pa anleggets inverterer hvis mulig, og i sikringsskapet, slik
at det ikke er noen forbindelse mellom solcelleanlegget og sikringsskapet, og utfgr deretter en
kommunikasjonstest.

6. Slukk eller ta all eventuell LED-belysning og sparepaerer ut av deres fatning eller stikkontakt, sa de
ikke lengere har elektrisk forbindelse til 230V ledningsnettet, men kun én enhet av gangen, og utfgr
for hver frakoblet enhet en kommunikasjonstest.

7. Har du stadig Zensehome enheter, som det ikke kan kommuniseres med, sett PC-boksens 230V
stikk i en stikkontakt, som ledningsmessig er tettest pa én av de enhetene, som det ikke kan
kommuniseres med.

Foreta na et forsgk pa firmware oppdatering av den gnskede enhet. Lykkes dette, gjgres dette ved
alle de enhetene, hvor kommunikasjonen tidligere sviktet.

Er det pa tross av gjennomgangen av ovenstaende punkter stadig ikke lyktes & fa Zensehome til a virke, ser
vi frem til a forsgke a avhjelpe problemet via var telefonsupport.
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4 Installer Zense HomeControl PC software

Installer Zense HomeControl pa den PC, hvor du vil programmere og betjene din Zensehome Igsning.
Installasjonen omfatter Zense HomeControl programmet og den USB driver, som Zensehome PC-boks
benytter ved USB tilkobling.

+  Ved USB tilkobling, ma Zensehome PC-boks ikke forbindes til PC’en, fgr installasjonen er avsluttet.

1. Kjgr installasjonsprogrammet. Installasjonen av Zense HomeControl foregar i en setup wizard, som vil
veilede deg igjennom de valg, du skal treffe underveis. Fglg veiledningen pa skjermen og klikk pa
Fortsett knappen, nar du er klar til den neste side i wizard’en.

Det falgende dok indeholder vigtige oplysninger, som du ber lzese, inden du
installerer produktet:

Dette vil installere Zense HomeControl 2.1.4115. Zense HomeControl software — Vigtig information -

Vil du fortsastte? VIGTIGT-FILENS INDHOLD
1. Installation
- Afinstallation
- Bemaerkninger
2. Problemlosning - generelt
- Kompatibilitet med tidligere Zense HomeControl software
- Tidligere forbrugsdata mistes
- PC-Boksen skal opdateres
3. Flere oplysninger

ZEISEe

Zense HomeControl und Windows® XP, Windows® Vista™
og Windows® 7™.

Der kraeves
installere softwaren.

ig pa Windows for at kunne

[ Fortszet ] [ Annuller ] [ Fortszet ] [ Annuller ]

4.  Velg en installasjonsmappe. 5.  Fglg status for installasjonen.

Vaelg den mappe, hvor Zense HomeControl skal
installeres. Installerer Zense HomeControl...
= o o T ———
-\Program Files (x86)\Zense Technology\Zense H, ) ) \
Afslutter installationen...
Annuller
[ Fortsaet ] [ Annuller
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USB-driveren installeres eller oppdateres.

BN C:\Windows\system32\cmd.exe l&lﬂlﬂ
In tallerer/opdaterer nu USB-dri

det er 1. gang programmet i
tid og PC’en skal derefter genstartes.

Hui
kan det tage li

Uent venligst....

Les installasjonsnotene for informasjon om de
tiltak og rettelser, som er laget i tidligere
versjoner av Zense HomeControl.
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Installasjonen er na fullfgrt. Avslutt med OK.

Installationen er fuldfart.

[¥] Vis installationsnoter

ZBNSe

Start din PC pa nytt for a lagre endringene
(dette punktet kan evt. hoppes over, hvis USB-
driveren var installert i forveien) .
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5 Begreper brukti Zense HomeControl og brukerveiledningen
Dette avsnittet forklarer de begreper, som har en spesiell betydning i Zense HomeControl, Zensehome

enhetene og denne brukerveiledningen.

Handling

Aktivert-lys

Bootloader

Design tilstand

Drift tilstand

Firmware

Guide-lys

Kanvas

Langsom lysdempning

Lys-sensor

PIR

En handling er en programmert betingelse for aktivering av Zensehome
enheter, f.eks. klokkeslett, hvor enheter skal tenne/slukke, eller pabegynt
lysdempning.

Aktivert-lys sitter i rammen av Zensehome betjeningstrykk og stikkontakter
og indikerer om en enhet er i bruk. Aktivert-lys er typisk kraftigere enn
guide-lys, men intensiteten kan programmeres etter gnske.

Bootloader er de software programmer, som kjgrer pa Zensehome
enhetene og gjgr det mulig, 8 oppdatere deres firmware.

Tilstanden som Zense HomeControl skal veere i, nar enhetene
programmeres.

Tilstanden som Zense HomeControl skal veere i, nar enhetenes aktuelle
aktivitetstilstand skal sjekkes eller endres (tennes/slukkes).

Firmware er de software programmer, som kjgrer pa Zensehome enhetene
og avgjer hvilke funksjoner enhetene stgtter.

Guide-lyset sitter i rammen av Zensehome betjeningstrykk og stikkontakter
og benyttes med komfort for gye. Med guide-lys kan man finne kontaktene
i mgrket. Intensiteten kan programmeres etter gnske.

Kanvaset er det kvadrerte omradet, som grunnplanen tegnes pa i Zense
HomeControl.

Spesiell lysdemperfunksjon, hvor endringen i intensitet angis i minutter.
Funksjonen kan eksempelvis benyttes ved morgenvekkning, og nar et barn
legges til a sove med tent lys. Langsom lysdempning kan programmeres
som en Handling og ved langt trykk. Ved langt trykk kan man slippe
kontakten, nar lysdempningen har startet.

Zensehome lampeuttak har innebygget skumringssensor som kan tenne
lyset, hvis dagslyset faller under en viss grense.

Zensehome lampeuttak med PIR har innebygget bevegelsessensor og
skumringssensor. Funksjonene kan aktiveres ved registrering av bevegelse,
eller hvis dagslyset faller under en viss grense.

Zense Homecontrol® Brugervejledning, versjon 2.4.4906.01 61 av 62




zensehome

kontakt til fremtiden

Standard lysdempning Standard lysdempning som aktiveres med konstant trykk pa kontakten,
mens lyset dempes. Det er ogsa mulig a aktivere standard lysdempning
med en handling. Endringen i intensitet angis i sekunder.

Virtuell forbindelse En virtuell forbindelse linker Zensehome enheter pa samme mate, som de
tegnede forbindelser. Virtuelle forbindelser vises ikke med streker, men
med programmerte navn ved siden av enhetenes kommunikasjonspiler.
Virtuelle forbindelser er ngdvendige for, a etablere forbindelser pa tvers av
etasjer.

Linke eller linkede Den tegnede eller virtuelle forbindelse mellom Zensehome enheter.
enheter
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